ENGLISH 

THE FX300 ANTI-GRAVITY RACE LEAGUE 


'‘Don't look down. Only up. Don’t be tethered to the Earth. See the skies. 
Fly. And face yoirr fantasies.” 

Anti-Gravity Rebirth Festival, Newsletter headline, January 2185 


"■Its slogan may be ‘Danger Ahead', but for Triakis, as newcomers to the 
Anti-Gravity Race League, the FX300 is strewn with danger beyond the 
comprehension of its board of directors. Triakis should stick to what 
it knows best - supplying weapons and armour to warmongering nations 
for its own financial greed.” 

Kelvin Sheena, fcrnter pilot, sneaking at an AG amateur race meeting shortly after his 
dismissal from Triakis arid shortly before his mysterious disappearance, October 2195 

“For me, it was love at first flight. To watch those graceful birds burn down 
the track defined my childhood. And when my father passed away, 1 knew 
my destiny lay in the one thing he and f shared a common interest in - Qirex. 
For centuries, man has soirg ht to defy gravity and as we enter a new century. 
Qirex will seek to defy man.” 

Fe iks Levovich. President cf Qirex Industries, interviewed on “AG Today', January 2196 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, riserts Memory Stick Duo™ nto the Memory Stick 
Duo™ s ot of tie PSP - ” system. Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo"” or any Memory Stick Duo™ containing previously saved game data. 


w 


rviniELESS {WLAN} FEATURES 

Software titles that support Wreless (WLAN) junction altf 1 / allow the user to communicate 
with oilier PSP™ systems,, download data and compete against other users via conrrecfon 
to a Wireless Local Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP™ systems to common cate directly with each other. 


GAME SHARING 

Some software titles feature Garre Sharing facilities which enable the 
user to share specific game features with other users who do rot have 
a PSP™Game in their PSP™ system. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless {WLAN; feature that allows the 
PSP - ” system to I nk to a network via a Wireless (WLAN) Access Po:nt 
(a device used to connect to a Wireless network). In order to access 
Infrastructure Mode features, several additional items are required, 
including a subscription to an Internet Service Provider, a network device 
(e.g. a Wireless ADSL Router}, a Wireless (WLAN) Access Point and a PC. 
For further information and setting up details, please refer to the PSP™ 
system Instruction Manual. 


CONTROLS 

In th s manual, f , -4. ** etc. are used to denote the directional buttons only unless 

otherwise stated. 

WIPEOUT™ PURE features two control methods. The default control method is the Dua : 
Airbrake Control System; the alternative method is the S'ngle Airbrake Control System and both 
systems can be chosen via the Controls Menu in the Colons Menu. 












DUAL AIRBRAKE CONTROL 



left airbrake 
brake 

right airbrake 
ad ust pitch 
steer left 


1. MM button 

2. H9 - EH button 

3. EH button 

4. t button 

5. ^ button 


6. * button 

7. 4 button 
S. A button 

9. O button 

10. □ button 

11. X button 

12. START button 

13. SELECT button 


steer rght 
adjust pitch 
reverse camera 
absorb pick-up 
use pick-up 
acce erate 
pause 

change camera view 


ADDITIONAL CONTROLS 


Quickly double tap the HB button to side-shift to the left or quickly doub : e tap the EH 
button to side-shift to the nght.Fol'owing a jump, and wh e still a'rbome, press 

n qu?ck succession to perform a Barre' Roll to the left, or press *, NMo serform 
a 3arrel Roll to the right. A. successful SarreE Rolf supplies a significant speed boost uoon 
landing but also drains a small amount or' energy. Barrel Rolls can not be performed without 
enough energy 

MOTE: please see the Profi e Menu outlined elsewhere m this manual for information 
on reconfiguring the "n-game controls. 






button 


3. Em button 

4. f button 

5. * button 


broke 
airbrake 
adjust pitch 
steer left 


S. * button 
7. Jr button 
3. A button 

9. O button 

10. □ button 
It. X button 


steer right 
adjust pitch 
reverse camera 
absorb pick-up 
use pick-up 
accelerate 


12. 5TA RT button pause 

13. SELECT button change camera view 


ADDITIONAL CONTROLS 


Press and ho : d the El button and simultaneous y press* to apply the right-hand airbrake 
or press and hold the El button sr,d simultaneously press ■* to apply the!eft-hand airbrake. 

Press and ho=d the IE button and simultaneous y press * to apply the right-hand side- 
shift. or press and ho d the IE button and simultaneously press ■* to apply the left-hand 
side-shift. 


Fc lowing a jump, and while still airborne, press *. *, ■* in quick succession to perform 
a Barrel Fto ! to the left, or press *, ■*. * to perform a Barrel Roli to the right. A successful 






Barrel Roll supplies, a sma'I speed boost uaon loading but also drains a smalt amount 
of energy. Barrel Rolls can not be performed w thout enough energy. 

MOTE: please see the Profle Menu outlined elsewhere in Unis manual for information 
on reconfguring the in-game control. 

THE GAMESCREEN 



NOTE: this screen shot die plays the Single Race Medegamescreen. Gamescreens for other 
race modes will van/. 


1. Current lap tme 

2. Current weapon 

3. Current pos ticn 

4. Number of opponents 

5. Last lag tme 

6. Best las time 


7. Speed 
3. Thrust level 
S. Energy level 

10. Total number of laps 

11. Current lap number 


GETTING STARTED 

USING MENU SCREENS 

Press fhe f. 4. ^ or ^ directorial buttons to h ghl ght a n option, then press the X button to 
confim To return to the previous menu screen, press the A button. Every menu screen features 
a scrolling tent bar at the bottom of the screen which describes the functions of each opt'on. 




. .. m-hj . . 

LANGUAGE 



Press f or |r to choose a tenguage and press the X button to confimi. 

TITLE SCREEN 



Press the START button: to access the Profile Menu. For further details, please refer to the 
a Profle Menu" section outlined elsewhere in this manual. 


MAIN MENU 
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SINGLE PLAYER 

SINGLE RACE 

Compete ?n a one-off race against tough opposition using the ship, track and speed class of 
your choice. 

TOURNAMENT 

Race over a seres of gruelling circuits, amassing championship points for finishing h gh up 
the order The victor of the tournament will be the pilot with the most points after the final 
race. 

TIME TRIAL 

Choose the best racing i ne and speed around any ava lab e course with the sole intention of 
achieving the fastest time. Ail weapons are neutralised n Time Trial Mode, but a free Turbo 
pick-up is awarded at the start of every lap. 











ZONE 

Race at ever-ti creasing speeds on specify constructed tracts and survive far as tong as possible 
to reach the highest zone. As the ship ccnfir ucusly accelerates and the danger level rises, tactical 
airbrake use wrll a : d navigation and stabi^ation. Weapons are dfsabed in Zone Mode 

FREE PLAY 

Ideal for practising and perfecting racing techniques and tactics, Free P ay Mode is also 
beneficial for learning the lay out of each course. Weapons are disabled in Free P’ay Mode, 
and a free Turbo olck-up is awarded at the start of every rap. 

MULTIPLAYER MODE 

To enjoy this product's extensive Wifefess (WLAN) features,, please ensure the WLAN switch 
on the PSP™ system is turned on. The types of pray available in Multilayer Mode are Sing'e 
R a ce, Tourn a ment and Time Tr al. 

The J SstTag n screen will be displayed. Press f, #, ^ or to select a letter, numeral or 
symbol and press the X button to confirm. When satisfied with the three character tag, press 
the X button to access the Multiplayer Menu. 

MULTIPLAYER MENU 

NOTE: the player that creates a Mult player Game session is known as the :: hosf . 
CREATING A MULTIPLAYER GAME 

The three types of Multiplayer Gome that can be created are Single Race, Toumam-ent or 
Time Trial. The hosts responsible for class select on, league selection, track selector, (only 
applicable in Multiplayer Mode Single Race and Time Trial), sh'p selection (host's ship on' 1 /) 
and options selection. Fina ly, the host must dress the X button to access the session lobby. 
The list of p ayers who have joined the sess on will be displayed n the lobby. When ready, 
the host must press the X button to commence the game. 

JO ININ G A M U LTFPLAYE R GAM E 

Select “Join Game" and press the X button to continue. The Team Se sctton Screen wifi be 
displayed. Press the X button to se ecta ship and access the “Join Network Game" Screen. 
The following on-screen message will be displayed "Searching for Multi player Games". 

At this point, a ist of any Wireless (WLAN) Multiplayer Games be ; ng hosted in the vicinity 
will be displayed on-screen. Se set a game to participate in and press the X button to 



access the session lobby. When the host of lbs sess'on is reedy to Begin- a message Will be 
displayed on-screen. It ?s net possible to ^oin races that have already commenced, and once 
the host leaves a session itv;ill be ’’Game Over" for all of the compefitdra; 


NOTE: upon returning to the Main Menu, any new ghost slHrps acquined in Inme Tria? Mode or 
fast race/lap times generated in Mtiffipiayer Mode v/iTI be autosaved to Memory Stick Duo™. 

DOWNLOADABLE CONTENT 

Visit www.wjpeoutpure.com fora regularly-updated range of Downloadable Content which 
can be used in Multiplayer Games. When creating or joining a Multiplayer Game, it is worth 
remembering that not a'l prayers may have downloaded the same content. So to get all the 
most up-to-date weapons, ships and tracks, plus other good es, ft is worth checking out 
www.wipeoutpure.com before your competitors do! 

PROFILE MENU 


W3PE0UT™ PURE uses player profi'es to record and save progress and settings. Each 
profile requires at least 450KB of free space on a Memory Stick Duo™ A maximum of five 
profiles can be saved to Memory Stick Duo™ 1 . AH changes will be autos aved upon returning 
to the Main Menu from the Profile Screen. 

LOAD 

Load a previously saved profile from Memory Stick Duo™ 

NEW 

Create a new profi'e to store progress and save it to Memory Stick Duo™ A Memory Stick 
Duo™ must be inserted into the Men’on/Stick Duo™ slot of the PSP™ system. 

SAVE 

Save a profile to the Memory Stick Duo™. 

OPTIONS 

CONTROLS 

Choose either the dual airbrake or single airbrake control method and reassign the main 
in-game controls for either control method. 




Seised a sftrn from these available to be displayed on-screen. 

MUSIC 

Preview and select each available background music track. 

CREDITS 

View a Hst of staff credits displaying the people who wonted an WIPEOUT™ PURE. 

SETTINGS 

MUSIC VOLUME 

Adjust the volume of the in-game music. 

SFX VOLUME 

Adjust the volume of Ihe in-game sound effects. 

CAMERA 

Choose either Internal, Medium or Far camera views. 

LANGUAGE 

Select your preferred language. 

AUTO LOAD GHOST 

Choose to turn the !: ghos-t r car facility in S ngle Player Mode on or off. 

MUS3C ORDER 

Choose either Sequential or Random. 

PROGRESS 

View the list of all the meda : s won in the different game modes. 

RECORDS 

View a complete list of lap and race records for afl race modes. 

BROADCAST DATA 

Activate Broadcast Mode to enable any PSP™ system user within range who selects 
a Receive Data* to receive your records and merge them with their own. 





Select" Receive Data" to Commence a search for anyone In Wireless (WLAM) range who is 
broadcasting data. A fist of PSP™ systems in the vfcrnity that are currently broadcasting will 
be displayed. Select □ playerfrom Ihe list to receive the!"records. Their records will Ihen he 
merged with your own on the high score table. 

NOTE: by broadcasting and receiving data, ft is easy to share records with friends. 

STATS 

View a ist of useful and interesting statistics about your progress to date. 

ONLINE 

To enjoy this product's extensive Wifeless (WLAN} features, please ensure the WLAN switch 
on the PSP™ system is turned on. 

DOWNLOADING NEW CONTENT 

WIPEOUT™ PURE has been specifically designed to support downloadable content, making 
it possible to connect the PSP™ system to the Internet in order to download new game 
content directly to Memory Stick Duo™. Please refer to the PSP™ system Instruction Manual 
for further details on connecting to the Internet. Once a network. connection has been created, 
visit wav. wipeoutpure.com to begin downloading new and exclusive content such as ships, 
courses, music and sk ns, plus al! of the latest news about WIPEOUT™ PURE 

PLAYING THE GAME 

PROGRESSION 

In al Single Player modes except Free P ay Mode, winning medals is the key to progressing. 
God. silver and bronze meda's are awarded fora top three position in Single Race Mode and 
Tournament Mode. Medals are also awarded for beating preset times in Time- Trial Mode and 
preset high scores In Zone Mode. Col ect medals to unlock hidden features. 



In most modes, □ pa‘e Plus bar representing the ship's current energy Isvebwi I be displayed 
in the bottom right of the screen. The ship's energy diminishes through weapons lire or 
collisions wTh other ships or tracksids boundaries. When the ship’s energy completely 
runs out, it wi?l be ’Game Over”. 

ABSORBING WEAPONS 

When the energy'evel runs low, press the O button to absorb the currently he : d pick-up or 
weapon Different pick-ups will recover different amounts of energy. Strategical choosing 
whether to un ; eash a weapon or pick-up or absorb it to replenish energy can make ail the 
difference between winning and losing. 

SHIP RECOVERY 

On occasion, it has been known for a poorly-piloted ship to leave the track fol owing a steep 
jump and lose vital race seconds, but the recovery service run by AG Salvage Shutt'es 
always ensures a swift return to the race for stricken shins. 

AIRBRAKES 

Each sh p has bui t-in left and right airbrakes to ease manoeuvring round difficult corners. 
Particularly useful at higher speeds, competitors who master the airbrakes give themselves 
a better chance of success. 

GHOST SHIPS 

Producing good lao times in some game modes wi I result in the production of a ghost ship, 
against which pen'ormances can be measured. Ghost ships can he saved to Memory Stick 
Duo”™ and only one ghost sffp per track per Cass can be stored. 




VECTOR 

The slowest speed class. Vector crcuits are ideal for beginners. 

VENOM 

The medium speed c‘ass. Venom circuits are suitable for intermediate pilots. 

FLASH [Locked in'tiaT/1 

Rash class circuits provide a greater challenge for those who have mastered Venom 
class ard are prepared to experience exhi'srating speeds. 

RAPIER [Locked initially] 

Rapie - class is on '/suitable for extremely experienced and highly skilled pilots. 

Ren’ours exist of a Ffih class which is by far the most extreme in terms of speed. 

Are you good enough to crack it? 

TEAMS 
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WEAPONS AMD PICK-UPS 

Alt teams can call usjop a range of meaty weapons and 1 pfck-ups which are obtained at 
random.by flying over coloured weapon pads embedded intolhe circuits.-Press 3ie □ button 
to activate pick-ups or fire weapons. Look out for chevron-shaped speed pads which are also 
■embedded into the crcuits. and will temporarily boost acceleration. 

EJ MISSILE 

Bulls-! Armouries boast in ttieirweapons brochure for 2197 that their new missile "guarantees 
a direct hit every time". With intelligent lock-on feature as standard, this baby inflicts enough 
destruction to test the racing ski Is of even the most adect pi ot. 

O SHIELD 

Th e pick-up enshrouds ships in a protective DoraISkm© Theirna-Layer - ”, strong enough 
to withstand most attacks. The shield's fleet'rg duration arid fts suscepcbi'Uy to destruction, 
however, remain a cause for concern to AG craft manufacturers, but the Shelleykin Trust 
assures its customers ''there's no better shield than Dua;Skin©\ 

■/*■ AUTO PILOT 

Upon activation, the GravGhostTechno ogres on-board computer will assume tota control 
of the ship fora short period of time. Top pilots can use this brief respite to reassess their 
tactics, rather than chill. 

™— TURBO 

Accelerating to earth-shattering velocity tor a brief moment of turbo-charged, adrenaline- 
fuel-ed speed, the Turbo pick-up gtyes pilots extra thrust when they need it most. 

V . 1 MIMES 

Emitted from the rear of the ship, five explosive mines are deployed on the track and 
lie in wait for onrush ng traffic. FarBcu arly nasty when navigating a twisting chicane. 

CO bomb 

Fi ots beware! Once it has been primed and placed, it takes adroit manoeuvring 
to avoid hitting a bomb or getting caught in its blast radius. 



ROCKETS 

Rr'ng out from the front or the ship, three rockets msrcifessly rip Efirough the air and 
explode on contact with an opponent or any trackside i:Lii dings or objects. Don't get 
caught in the crossfire! 

PLASMA 

Fo lowing a short period of charging, a massive bolt of energy is unleashed from ‘he 
bow of the ship. Targeting requires shill, but direct h : ts can efficiently knock out ships 
with reduced shield energy. 

DISRUPTION BOLT 

Any ship that is hit by a blue disruption bolt, amongst ether results, could frd ts controls 
temporarily reversed, its airbrakes temporarily disabled, or its vision temporarily impaired! 

jw QUAKE 

Measuring 6.5 or the Richter Scale, a destructive earthquake pu sates from the bow 
of the ship rippling forwards and tak ng out everything in its devastating path. 







FRAN? A IS 

LA LIGUE DE COURSE ANT1GRAV FXCOQ 

ri Ne regardez jamais en has. Seufement en haul. Ne restez pas clones au sol. 
Regardez le crel. Et affrontez vos revest 

Une de la newsletter du Festival cle '□ renaissance els I'antigrav, Janvier 2185 

“Leur slogan pourrait etre “Danger devsnt^ mais pour Triakis, nouvelle venue 
dans la Ligue de course antigrav, les dangers de la FX300 clepassent cfe loin ce 
que peut envisager son consei! ^administration, Triakis devrait se cantonner a 
ce qu’elle salt le mieux faire : fournir des armes et du blindage aux nations en 
guerre afin d r assouvir son avidlte,” 

Kelvin Sheena, anc en prlote, s’exprimant lorsd'une course AG amateur osu de temas 
a pres son renvoi par Triakis et avant sa mysterieuse dispariton. octohrs 2195 

“Pout moi. 5a a eie Ee coup de foudre. Regarder ces oiseaux profifes foncer 
sur les circuits a beree men enfance. Et a la mart de mon pere, j r ai su que mon 
destin ne pouvait etre que de developper ce que nous avions er. common ; 

Qirex. Pendant des sieeles, Kbomme a cherciie a defier la gravite ; a I’aube 
de ce nouveau siecle, Qfrex va chercher a defier rfiomme/ 1 

Fe iks Levovich, pres dent de Qirex Industries, interviews par AG Today. Janvier 2196 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour saiwegarder les parametres de jeu et votre progression tnserez une Memory Slick 
Duo™ dans la tents pour Memory Stick Dlo™ de votre console PSP™. Voles pouvez changer 
les parties sauvegardees a partirde cette Memory Stick Duo ™, ou de touts autre Memory 
Stick Duo™ contenantdes parties sauvegardees de WIPEOUT™ PURE. Veriffez que 
fespace sur la Memory Stick Duo™ est suffsant avant de commencer a jouer. 
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FQNCTiONNALITES Wireless (WLAN) 

Las iltrs's cbmpafbles avsc ‘a fonition Wirelsss vous pemiettent da coipmunfqiiaravec 
d'auires consoles PSP™, ds tele charger des donnees et d'affncntar d'autres joueure vra un 
reseau oca': sans fl (WLAN). 




MODE AD-HOC 

Ls mode Ad-Hoc est unaforction Wireless qui pemiet a deux consoles 
PSP™ (cu plus} da ccmmunrquer directement. Chaqua utilisateur doit 
possederun UMD™ pourpouvoT participer a des parties en mode Ad-Hoc. 

PARTAGE DE JEU 

Certains tifres presentent une foncticn da portage dejeu permettant a 
I'utilisataur de partager des fonctions soeciflques du ;au avac d'autres 
uti isateurs ne pc-ssedant pas de ieu dans leur console PSP™. 

MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure estune foncfon Wireless qui permet de re ier 
voire console PSP 1 " a un reseau via un point d'acces WLAN [disposrfif 
uti isa pour se connecter a un res-aau sans til). Pour avoir acces au mode 
Infrastructure, vous devez eg a lenient disposer dun abannement aupnes 
d'un foumisseur d'acces a Internet. d : un peripherique reseau (roufeur 
ADSL sans E par exempts), d'un point d'acces WLAN et d'un PC, Pcurp r us- 
d'information 3 concemant 'installation, consulted la mode d emp oi da voire 
console PSP™. 


COMMANDES 

Dans ce manuel, f . J ^ etc. correspondent, sauf indication contraire, aux touches 
directionnelles et au pad analog que.. 

WIPEOUT™ PURE comp rend deux systemes de commandes dirferents : 'e prem;er 
(par defauti est : e systeme de commandes a aerofrein double ; le second est le systeme 
da commandes a aerofrein simple. Cas deux systemes peuvent etre selectionneo dans le 
menu Conin’a ndes du menu Options. 












COMMANDES A AEROFREIN DOUBLE 


i. Touche 


aerofrein gauche 
freins 

aerorrein droit 
angle d r attaqi.ie 
direction a gauche 
angle d attsque 
direction a droite 


2. Touche 


3. Touche® 

4. Touche f 

5. Touche ^ 


6. Touche ^ 

7. Touche 4 

8. Touche A 

9. Touche O 
IQ. Touche □ 

11. Touche X 

12. Touche START 


camera inverses 


absorption de bonus 


utSlisaf on de bonus 


pause 

chargement d'angle de camera 


13. Touche SELECT 







DES 5UPPLEME INI TAIRES 




Uns doub’e pressicn sur la touche MM permet d'effectuer Line glissade vers la gauche,, 
tandfs qu'une doiib ( e pression sur la touche El enlraineirile glissade vers la droite. 


Apres imssut, et tsntque le vaisseau esien I 1 air. appuyer rapidement et successrvement suit 
es touches ^ entrains un tonneau vers ‘a gauche ; de rreme, -a sequence rapide de 

touches ^^ pennet d’effectuer urt tonneau vers la droite. Un tonneau reussi apporte 
urt surcrolt de vtfesse significatif a I'atterrfssage mass consomme un peu d'energie. II est 
impose Me d'execute r un tonneau si i r crt ne possede pas Fen ergs e requise 

REMARQUE: pour plus d'informations sur la reconfiguration des commanded de jeu. 
reportez-vous au menu Prof] decrt si'leurs dans ce manuel. 

COMMANDES A AEROFREEN SIMPLE 


1. Touche MM 

2 . Touche 19 + 

3. Touche El 

4. Touche f 

5. Touche ^ 

6. Touche * 

7. Touche Jr 
&. Touche A 



glissade I ate rale 


El fains 

aerofrem 
angle d'attaque 
direction a gauche 
angle d'attaque 
direction a droite 
camera inverses 










9. Touche O 
TO. Touche □ 

11. Touche X 

1 2. Touche START 


afcsorpton de bonus 
gaz 

utilisation de bonus 
pause 


13 Touche SELECT 


changsnrenfc d'angle de camera 


CGMMANDES SUPPUMENTAIRES 

Maintsnir enfoncee la touche KB eiaopuyer simuitanement su? ^ actionne rserofrsin 
droit; maintenr enfoncee la touche El st appuyer simuitanement sur ^ actionne 
l'aerafrein gauche. 

Maintsnir enfoncee In touche mm ei appuyer simu tsnement sur ^ entrains une gissade 
laterals a droite ; rraintenir enfoncee la touche 19 et a o puyer simu Tenement sur ^ 
sntraTre une glissade a gauche 

A pres ua saut, st tant que !e vaisseau ssten fair, appuyer rapid sment et successivement 
sur les touches ^ sntraine un tonneau vers la gauche; de meme, !a sequence 

rapide de touches ^ perrnetd'effectuer un tonneau vers ! a droiie. Un tonneau reussi 

apporte un sger surcrait de vitesse a 'atterrissags mais consomme ur peu d'energis. II est 
impossible d'executsrun torneau si Ton ne possede pas 'ensrg e requise. 

REMARQUE: pour plus d' informations sur la reconfiguration des commandes de jsu, 
reportez-vous au menu Profi' decrt aileurs dans ce manuel. 




REMARQUE: cede capture d’ecran presents I'ecran de jeir du mode Course unique; Iss 
ecrans de jeix des autres modes sent diffs rents. 

1. Position actuelfe 7. Nomlore total- de tours 

2. Nombre d'adversaires 3. Niveau de poussee 

3. Temps au tour actuet 9. Niveau d'energie 

4. Dernier temps su tour 10. Vitesse Aims aclueile 

5. Mei lie u r te ffi ps au tour 11. Current lap nu mber 

3. Numero du tour a duel 


DEMARRAGE 


UTILISATION DES ECRAN5 DE MENU 

Appuyez sur les touches direciicnneiles f. 4, ^pu ^ pourselectionnsr une op-fen puis 
appuyez sur a touche X pc-ur confrmer. Pour revenir a l ecran de menu precedent, appuyez sur 
!a touche A Cheque ecran de menu presente, dans sa psrtie irferieune, une ijame de teste defant 
decrivant les fonctions de chaque option. 









* >J \ V 

GUE 


ECRAN DE SELECTfON DE 

Appuyez sur -f du 4 pour choisir une farngue ouis sur la touche X pour confirmer 

ECRAN DE HIRE 


Appuyezsur la touche START (mse en rrsrche) pour accederau menu Profl. Pour plus de 
details, repoifez-vous a la rubrique de ce manuel. 


MENU PRtNCFFAL 
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SOLO 


COURSE UNIQUE 

Pour participera une seule course face a des adversaires ccriaces en choisissant votre 
vaisseau.. le circuit st la categoric de vitesse. 

TOURN01 


Pour coufrsur une eerie de circuits eprouyants en amassant des points afin de terminer le 
championnat ayec le mei leur classement possible, Le vainqueur du toumoi sera :e pilote 
disposant du plus grand nombre de points a Tissue de la derniere course. 

C 0 MTRE-L A-MON TRE 

Choisissez la msilleure trajectoire et foncez sur Tun des circuits disponibles aTn de decrocher 
le meilfeur chrono. Er- mode Contre- a-montre. toutes les armessontneutralisees. mais un 
Turbo gratuit estaccorde au debut de chaquetour 
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ZONE 

Courez tcujours plus vite sur des circuits specislerrsn? owislru’te el survivez re plus lorsgtemps ann 
d'atteindre la zone la p’us elevee. Dana la mssure ou le vaisssau accelsre en permanence etcu Te 
danger augmente. smplol judtcieux dec asroirsTis facilltera a navigafcn et la stabilsation. 

Les armes sont dssadzvses en mode Zo ne. 

JEU LIBRE 

Ideal pour I'entrainsment et le perfectionn ament de3 techniques et tactiques de course, 
e mode Jeu fibre psrrnst sgalsmentde se famTarissravec chaqus trace. Lea armes sont 
desaetwees en mode Jeu iibre etun bonus Turbo est accords au debut de chaque tour. 

MUmPLAYER/MULTIJOUEUR 

Afin de profiler des inn porta ntes fonctionnafites Wireless de ce produit, verifiez que 
nnfernrpteur WLAN de la console PSP"" sst fc'en active. Lestypss de jeu disocnibiss 
sn mode Multijoueur sont les suivants: Course unique, Tournoi et Contrs- a-nxjntre. 

L : scran "CefinT tag r s r affiche. Appuysz sur f, 4, ^ ou * pour selscfonner une 'etfrs. un 
chiffre cu un symbo e et acpuyez sur la touche X Lorsqus uctre tag de rrois caracterss vous 
convient, appuysz sur la touche X pour rejoindre te menu Multijoueur. 

MENU MULTIJOUEUR 

REMARQUE: fe jaueur creantuns session multijoueur estappels 'hots’. 

CREER UNE FARTIE MULTIJOUEUR 

Lss tro s types de partie multijoueur susceptibles d'etre erses sont Course unique. Tournoi et 
Time Contre-fa-ntonEre. L hote est responsab'e du choix de la catsgorie, ds !a igue, du c rcuit 
(seulemsnt pour Isa types de partie Course unique et Contre-la-mcntre du mode Multijoueur). 
du vaisseau ;ma s settlement pour son propre vaisseau) eEdes opt'ons. Enfin, I'hote doit 
appuyer sur la touche X pour acceder au lobby ds la session. La lists des joueurs ayant 
re.oint la session sera afnehee dans le lobby. Une hois prst. I’hote devra appuyer sur a touche 
X pour lancer la partie. 

REJOINDRE UNE PARTIE MULTIJOUEUR 

Selsctionnez Rejoindre partie et appuysz sur ia touche X pour continuer. L'ecran Se set on 
scLirie s'affichs alors. Appuysz sur la touche X pour selsclionner un vaisseau et rsjoindrs 
l'ecran Rejoindre partis reseau. Vous verrez s'afficher a I ecran te message suivant: 




Recherche parties multijoueurs. A ce stade, 'a lists des parties munijoueura Wireless 
onganisees a proximite s'afPchsra. afiecran. Sslectionnez ‘a partiea lafejuelle vou'a scuhaitez 
participer etappuyez sur la touche X pour rejamdre le lobby de session. Lorsque J'hote de 
la session- sera preta commehcer, un message s’affichera a I'sdran. II n’est pas possih’e de 
rejoin-dre dss parties ayant deja commence; par aillsurs r si I hole d'une session la quifte. a 
partie s’arretera pour tous les participants. 


REMARQUE : lorsdu rstourau menu principal, "es nouveau* vaisssaux fantomes qui auront 
pc etre acquis en mode Contrs-?a-montra ou les temps au tour/sn course obtenus en mode 
Multjcusur seront auto matiquement s auveg ard s 3 sur Memory Stick Duo™ 

COMTEHU TELECHARGEABLE 


ConsuTezwww.wipeoutpure.com : Virus y trouverez une gamme regulrsrement raise a. jour 
de contenu te ^changeable utilisabie dans le cadre des parties muttijoueurs. Lorsque vous 
creerezou rejoindrez une partie mutijousur, rappe'ez-vous qu’i! est possible que tous Fes 
joueurs n'a'entpas telecharge ?e memo contenu. Par consequent, afin de disposer des 
arm03, vaisseaux et circuits (ainsi que bien d'autres elements) les plus recents, prenez soin 
de cansufterwww.wipeoutpurs.com ayant vos adversaires! 

MENU PR0F3L 

WIPEOUT™ PURE fait acpel a des profils de jcueur pour sucvre et sauvegardsr la 
progression el es para met res dejeu Chaque profii necessite au meins 450 KB d ! esoace 
fibre sur Memory Stick Duo™. II est possible de sanvegarder un maximum de cinq profils par 
Memory Stick Duo™. Toutes les modifications seront automatiquemsnt sairvegardees lors du 
retourde I'scran de profii vers le menu principal. 

CHARGER 

Pour charger un profii sauvsgarde a partirde la Memory Stick Duo™. 

NOUVEAU 

Pour creerun nouveau profii afin de stocker la progression etds la sauvegarder sur Memory 
Stick Duo™. II est necessaire qu’une Memory Stick Duo™ soit inseree dans la rente pour 
Memory Stick Duo™ de la console PSP™. 

SAUVEGARDER 

Pour sauvegarder un profii sur fdemory Stich; Duo™. 


COMMANDES 

Pour se'ectionner etypie de commandes a aeronrem double ou simple et respecter fea 
commandesde jeu prin'fiiipafes'patlrTsjn de destypes de commandes. 

SKINS 

Pour selectionner ‘a sfcin qui sera affichee a 'scran parmi cel les disponibles. 

MUSIQUE 

Pour decouvn'r et selectionner les diffe rents mofceauxde muslque defend dispanibfes 
CREDITS 

Pour afticher la liste des personnes ayant pris part a la creation de WIPEOUT 7 ’" PURE. 

PARAMETRES 

VOLUME MUSIQUE 

Pour regler Ie volume de la rmrsique en cours de part's. 

VOLUME EFFETS 

Pour regler Ie volume des effete sonores en cours de part e 
CAMERA 

Pour selectionner "une des vuesde camera sujvantes: Interne, Moyen ou Loin. 

LANGUE 

Four selectionner votre langue preferee. 

AUTO-CHARGE MEN! FANTOME 

Pour activer/desactiver la fo ret ion de venture fantdme en mods Solo. 

ORDRE DES TITRES 

II est possible de choisir Dans I'ordre ou Aleatoire. 

PROGRESSION 

Pour afticher la liste de toutes les medailles remportees dans les diffe rents modes de feu. 
RECORDS 

Pour afacher la liste des records du tour et de course de i ensemble des modes de jeu. 









SBSJWI 


ER 

Activez Is mode de diffusion pour pemrettre a tout utjljsateur de console PSP - ” Situs a 
p-ortae et ayant sslectionne Recevoir demises ds recevoirvos records et de -es fusion ner 
avee les slens. 


RECEVOIR DCNNEES 

SelecCionnez Rscevoir donnsss pour Fancerune rscherctis des utPisateura de console PSP - ” 
situes a portae de communication tireless et diffusant leurs donness. Une lists des consoles 
PSP"” se truuvanta proximate et diffiisarrt actuellenrsent s’afSchera. Selsctionnez unjoueur 
pour recevoir ses records. Ses records seront a : ors fusiorrs3 avec les votres sur le tableau 
des meiMeura scores. 


REMARQUE: diiTuseret recevoir desdonnees permetde partagarfacilementses records 
avec des amis. 

STATS 

Pour archer une ! iste utile pressntantvotre progression. 


EN LIGNE 

Afin de profiler des importantes fbncfonna'ites Wireless de ce produit, verifiez que 
MnterrupteurWLAN de la console PSP™ estbien active. 

TELECHARGEMEKT DE CONTEND IN ED FT 

WIPEOUT™ PURE a ete specifiquemenl oongu afin de prendre sn charge *e confenu 
tslechargeable. ce qui pemnetde connecter la console PSP™ a Internet pour te'e charger 
directsment cur la Memory Stick Duo™ du contenu de jeu ineclit. Pourp us de details 
sur la connexion a Internet, reportez-vousau mode d'emo'oi de la console PSP™. Une 
fois la connexion reseau etablis, consultezwww.wipeoiitpure.CQm afin de commeneerie 
tslechargement de cents nu exclusif et inedifc (vaisseaux, circuits, musique et skins) et de 
decouvrir les demieres rouvel es de WIPEOUT™ PURE. 


COMMENTJOUER 

PROGRESSION 

Dans tons les medds Solo a 1‘exceptton tfu mode Jeu Fibre, la progression repose sur 
i'obtenficn ds medailles. Des medailes d'or, d'argentetde bronzesontdecemees aux trois 
premieres places dans *es modes Course unique etToumoi. Une medaHle est. eg element 
attribute orsqu r un chrono predifirtl es.t battu en mode Confre-la-montre ou lorsqu'un 
score predsfini est battu en mode Zone. Recupersr les medaills3 permet de debloquer des 
foncfons cachees. 

ENERGIE 

Dans Fa pi apart des modes, une barre bleu del situee dans e coin Inferieur droit de I'scran 
represente 'e niveau d'energie actuel du valsseau. Cette energ e di minus du fait de Temploi 
des armes ou des collisions avec d : autrss vaisseau* ou avec les limit-es du trace. La part’s 
s'achieve forsque lenerg : s du valsseau ssteouisee. 

ABSORPTION D’ARMES 

Si e niveau d'energie diminue, appu'/er sur la touche Q permet d'absorber I arme ou Is 
tonus actueHemerit detenu. La quantise d energie recuperee depend de Ea nature du bonus. 
Le choix tacLque entre i'emploi ou Tabsorption d : un bonus ou d'une arme psut faire a 
difference entre la victoire et la defaite. 

RECUPERATION DU VAISSEAU 

II est deja arrive qu’un vaisseau quilts, en raison dune faute de pi of age, le trace a la suite 
d'un saut mportant et asrde ainsi de p rede uses secondes, ma's.:e system 1 e de recuperation 
assure par AG Salvage Shuttfes permet toujours aux vaisseaux egares de re prendre 
raoidement la course. 

AEROFREIN5 

Chaque vaisseau dispose d'aeroltein3 gauche etdrof integres afn de faci iter la regociafon 
des virages delicats Id sonr. tres uti es a vitssse elevee et ! es pilotes martrisant leur ut I'safon 
seront avantages. 



Obtenir un bon temps au tour generera, dans certain s rnodds, de jeu, un va?sseau fantome 
auque! vous pourrez vous rresurer Les vaisseaux fantemes peuvent etre sauvegardes sur 
Memory Stick Duo™ a raison d'un vaisseau fantome par circuit st par categorie. 

CATEGORIES 


VECTOR 

Relevant de a categoric de Vitesse la plus lente, les c rcuits Vector sont ideaux pour 
les debutants. 

VENOM 

Les circuits Venom, de categorie de vitesse moyenne, convlennsnt aux pilotes inlermed ! aires. 
FLASH [rmifialement verrouiiles], 

Les circuits de categorie Flash propcsenta ceuxqui cnt maitrise la categore Venom a 
decouvrir des vitesses grsantes. 

RAPtER [inttia^ement vemooiHee] 

La categorie Ftap-er ne devrait etre abcrdee que par les pilotes a la foistres experiments et 
de grand faFent 

Des rumeurs psrlent dune cinquieme categorie, de loin a plus extreme en termes de vitesse. 
Parvrendrez-vous a Fa deniche r ? 







ARMES ET BONUS 

Toutes les e curies peuvent utiliser un eventail d'armss et bonus ofctenusen passant sur des 
paves d’armement colores integnes aux circuits. Pour utiliser un bonus ou tirer a I'aide d'une 
arms, appuyezsur la touche □ Recherchez es paves deceleration integres aux circuits : i!s 
prccureront un surcroit de vitesse ten’poraire. 

ZZ MISSILE 

La societs E-u ls-1 Armociries declare, dans son catalogue d'armements 2197. que son 
nouveau miss.'le « garantii un coup au but a chaque fois ». Disposant en serie d'une capacite 
de verrouillage inteilgente, ce jouet est assez destructeur pour mettre a Pepreuve les 
capacites de pilotage des meilleurs con’petiteurs. 

G SHIELD 

Cs bonus abrite e vaisseau clans une couche protectrice DualSkin©Th5mio-Layer" H assez 
resistante pourencatsser la pupart des- attaques. La fa ble duree d’activits- st le risque de 
destruction de ce bouc ier demeurent une source de preoccupation chez les constructeurs 
de vaisseaux AG, mais la soc ete Shellsykin Trust assure a ses clients « qu'sl n'extste pas de 
n’ei leure protection que le DualSkin©'. 






































yx AUTQPILOTE 

□es son activation, I'erd'na’eyr embarqueds GravGtiosf Lechnc ogies arend e controls 
integral du vaisseau pour une duree limitse. Les meilleurs pilotes mettent a profit ce brsf repit 
pour reosnse? leurs toctiques, pas pour ss detendre. 

»— TURBO 

Foumissant une acceleration phenomenafe et gorges d’adrenaline, le bonus turbo procure 
mix Dilates un sups'ementds poussee au moment ou its en ont le s!us besoin 

W MIRES 

Larguees a Tariere du vaisseau, cinq mines se dsplc'ent sur le circuit e! attenden£ le 
passage des pours uivants, El es se montrent pa rlicu ire remerit efticacss dans une ch cane. 

O BOMBE 

Attention p lotes ] Seuls les meiileurs sent capab ; es d'eviter de toucher une bombs fois 
amorcee et posee ou d r echapper a son rayon d r effet 

-=T ROQUETTES 

Exoediees depuis I'avant du vaisseau, trois requeues fi ent dans les a'rs avant d ! exp:oser 
au contact d'un adverse re ou d : un batiment ou objet bordant le circuit. NE vous lasssezpas 
prendre dans leurs firs crolsesE 

' ■l PLASMA 

Apres un brsf temps de charge, une decharge massive dTenergie est liberee depuis la proue 
du vaisseau. La vises est de icsts ma s es coups au but peuvent mettre hors course les 
vaisseaux au bouclier entame. 

DISRUPTION 

Tout vaisseau touche par un fa sceau de disruption b eu risque de voir ternporairement, 
entre autres choses, ses commandes mverseesou sa vision aveuglee! 

SEISME 

Un tremblement de feme dune va ! eur de 6,5 sur h-schelle de Richter erriane de la proue du 
vaisseau etprogresse vers I'avant en devastant tout sur son passage. 




ITALIANO 

LEGA FX 300 Dl CORSE CON NAVI ANTI-GRAVITA 

“Won guardare giu. Solo in alto. Non stare fncatenate* a terra. Guarcla il cielo. Vola, 
E confrontatl con la tua immaginazrone.’'' 

Tito : o de.la newsletter del Festival oer'a rinascita dell'anti-gravit. Gennaio 2fS5 

“11 loro slogan potrebbe essere ‘'ll pericolo e il nostro mesfiere’ r , ma per il team 
di Triakis, novellini deFla Lega corse anti-gravity la FX30O e rrta di pericoli che 
vanno ben oltre la comprensione del consiglio direttivo. Triakis dovrebbe limitarsi 
a fare qnello che conosce megliot fornire armi e difese mifitari a nazloni bellicose 
per soddisfare la propria avidita di denaro. 

Discorsodi Kelvin Shesna, ex pi'ota, a un incontro di corse AG fanti-gravit) amatoriaH 
pocodopo le sue dlmissionidal team Triakis e poco prima della sua misteriosa scomparsa, 
Ottobre 2155 

“ Per me e stato amore a primo volo. Guard are quel meravigliosi uccellrni cadere 
bruciati lungo la pista ha segnato la mia infanzia. E quando e morto mio padre, 
sapevo che il mio destine era legato all’iinlca passione che ci accoinunasse - 
la Qirex. Per secoFi Tuomo ha cercato di sconfiggere la gravifa e. alle soglie del 
nuovo secolo, la Qirex cerchera di sconfiggere i’uomo. 

Fe iks Levovich. Presidente del e Industrie Girex. inter,-stato su "AG Cggi n . Gennaio 2196 


MEMORY STICK DUO™ 

Per satvare impostaziDni s progress! di gioco. inserisc una Memory Stick Duo 74 ne Hngresso 
Memory Stick Duo™ del sistema PSP 1 "' 1 I dati di gioco salvati possono essere caricati dal la 
stessa Memory Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™ contenente salvataggs. 


CARAT! ER1STIGHE 

! ti(o : i software che sup porta no la funzSonallta WLAN (Wire'ess Local Area network, rete 
locale Wifeless) permettorio di comunfcare cc-rii sltri sistem PSP™, scaricars datiesfidare 
altri giocatori ‘ramits la connessione a una rets locale WLAN. 



MODALiTA AD HOC 

La modalta. Ad Mac e una funzione WLAN che consents a due o oiu sistsmi 
indtvduali PSP T " di comunicare direttamente tra loro. 


GIOCO CONDIVISO 

Alcuni tito-i software possiedono una funzionalita di gioco condiviso. che 
permstte ali'utente di condividere specrfiche caratteristiche di g'oco con altri 
utenEi che non hannoun PSP™Game inserito ne! lorosistema PSP™. 

MODALITA INFRASTRUTTURA 

La moda ita Infrastruttura e una funzionalita WLAN che ccnsente a un 
sistema PSP™ 1 di col egarsi a una rete tram te Lin WLAN Access Point 
(un dispositive utilizzato per ccnnsttersi a una rete wireless). Per accedere 
site funzionalita dells moda ita Infrastruttura scno inc tre necessari un 
Per poter accedere a le funzionalita de la motfalita mfrastruttura sons 
necessari alcuni artscoH aggiuntivi, tra cui labbonamento a on provider 
internet, un dispositive d; rete (peresemp o Lin router wire ess ADSL 
un punto di accesso WLAN e un PC Per ulteriori infonnazion e per i 
deftaali di ccnfigurazione riferrsi a I manuals d istruzioni del sistema PSP™. 


CONTROLLI 

Se non diversamente specificate, in questo manuals, t.4, ^ ecc. si riferiscono 

aitasti d rezionali. 

WfPEOUT™ PURE offre due medal ita di control o. Quel a predeffnita e if sistema di 
controllo con doppiofreno aereo: in altemativae dispon bile il sistema di control o con 
freno aereo singe o. Enframbi i sislemi possono essere selezionati nel menu Contrail 
alllntemode menu Opzioni. 















1. Easto 

2. Easto 1 


freno aereo sinistra 
freno 


CONTROLLI DEL DOPPIO FRENO AER 


3. tasto El 

4. Easto f 

5. Easto ^ 

6.. Easto ^ 

7. Easto 4 
3. Easto A 
9. Easto O 
IQ. ta3to □ 

11. tasto X 

12. tasto START 

13. tasto SELECT 


freno aereo d astro 

regola verso I'alEo il'inclinazione delia nave 
vira a sinistra 

regola verso il basso I'inclnazione della nave 

vira a destra 

inverti visual e 

assorbi potenziamento 

use pick-up 

usa potenziamento 

pausa 

cambia visuafe 


CONTR0LL! AGGIUNTIVt 

Premi rapidamente due volte il tasto M per spostarti lateralmente a sinistra o premi 
rspktainenfe due vo te il taste 1HH per spostarts faterafrnente a destra. Dcso un salto, fnche sei 
ancora m voo, pram ^,^,^in rap'd a successions per effettuare una vite orizzonta.e a s : nistra, 
o premi * per efrettuare una vite orizzonta e a desEra. Una vite crizzontale ben riuscita 
fomisce una Dznsiderevcle acce'erazione una volta altenati e consume anche una pccola 
quantrta dienergia. Le viti orizzonEali non passant* essere eseguite se rvone'e energia sufficiente. 

MOTA; consulta la seztone ‘Menu Proflo r del many a leper infocmazioni so come nconfigurars 
i control li di gioco. 










CONTROLL! DEL FRENO AEREO S3NGOLO 


1 _ tasto Mg 

2. tasto IE + E 

3. tasto El 

4. tasto t 

5. tasto ^ 

6. tasto ^ 

7. tasto 4 
3. tasto A 
3. tasto O 

13. tasto □ 

1 1. tasto X 

12. tasto START 

13. tasto SELECT 


fteno serso srnistro 
freno 

freno aerso destro 

regola verso falto rinclinazione della nave 
vita a sinistra 
vira a destra 

regola verso il basso Tnclinazione della nave 

invsrti visuale 

assort! pctenziamento 

usa potsnzrsmento 

accelera 

pause 

Gambia visuale 


CONTROLLI AGGIUNTiVI 

Tieni premuto i tasto El e contemporaneamente premi ** per aftivare H freno aereo destro 
o tieni prsn^uto il tasto El e contemporaneamente premi ser attivare I freno aereo sin stro. 

Tieni premuto II insm — s cortemporaneamente premi per attivare !o spostamento 
laterals a destra o tieni premuto I tasto IE e contemporaneamente premi ^ per attivare 
lo spostan’ento : aterale a sinistra. 

Dopo un salto. fine he ssi ancora in volo, premi in rapida succession e per 

sffsttuare una vita orizzontals a sinistra, o premi N*. ^ per effsttuars una vite crizzontale 

a destra. Una vite orizzontale ben riuscita fom see una pic col a accelerazione una volta 


atterratj. ma corisurra anche uria piccofa quanifta di snergla. Ls viti brizzantalfnbri pbssGno 
d-sfefe eseguite se non c'e ensrgia sufficients. 


NOTA: consults ?a sezione menu Proflo’ del mandate per inform asioni su corns 
rfconfgurars i controlEi di gioco. 



SCHERMATA DI GtOCO 


NOTA: quesEafmmag're mostra la schemata di gioco in motfalita Gara singola. 
Ls schermate di gioco per-e altre modal it a di gara potranno vanars. 

1. Posizione attuale 7. Nurnero tota : e dfgiri 

2. Nurnero di awersari 3. Livel o di turbo 

3. Tempo sul giro attuals B. Livel o di ensrgia 

4. Temoo d elfultimo g iro 10. Veto cita 

5. Tempo d el g iro mig lio re 11. Arma atfua?e 

6. Nurnero del giro attuale 


PER EN9I3ARE 

USO DELLE SCHERMATE DEL MENU 

Premi i tasti direziona i f. \ ^ o ^ per evidsnziare urfopz : one„ qirndi premi il tacto X per 
confermare. Per tomans alia schermata di menu precedents, premi il tasto A Cgni sdhemiata de 
menu precenta Lina barra d* testo sconevole nel a parte inferbre de o schsrmo the deserve !e 
funzoni di ogm cpzone. 




Prenii “104 perscegliereuna I ngtia e premi il fdsto X per con Term are. 

3CHERMATA DEI TITOLI 


Prsmi 1 lasta START per accede ne a I menu Profile Pe: ulterior! dettagli, vetfi la sezione 
J menu Profi'o 1 ' di qussfo manuals. 

MENU PRINCfPALE 



■.SlPiCLd /•Lflr'tft 

ill UL Tl n Lf=¥£fi: 
PflOniLfe 


ori UlriE 



1 GIOCATORE 


GAR A SEN GO LA 

Com una sola gara contra temibili awersari usando la nave, il tracciato e a c’asse d ve oc to 
di tus scelta. 

TORNEO 


Gareggia bu una serie di c ncuili esfenuanti. rsccogl endo punti per finire n testa alia classifrca del 
campionata. II vfrcitone del temeosara il pi!o-a con il msggiornumerodi punti dopo 'ultima gara 

PR OVA A TEMPO 

Scegli la traiettoria m gl ore e com su uno dei tracciati drsparibfli puntsndo sola a otfenere ?l 
tempo nrgl ore. Tutte 'e armi sono neutralizzate nel a modalita Prova a tempo, ma a I 'inizio 
di ogni giro e assegnato automaticamente un potenziamentc Turbo. 

ZONA 

Ganegg'a a vefocita sempre maggbri su clrcuiti spec’s , e soorawivi il piu a lungo pessibile per 


















raggiingere 'azonapiu avanzata: Con I'aumenteirede^avelocka della. naves del livellbdi perco'o, 
Tuso tatbco del frsno aerso alutera, la nav^gazrone e la stabilita della nive. Le arm! Sono disabilitate 
in rnoda! ita Zona. 


GIOCO LIBERO 

Ideals per fare pratica, e perfeztonare letecmclhe e letatti-zhe di gara, la modaiita Gioca 
libero e utife anche per imparare fe caraftsrsHclie di ogni tracciato. Le armi sono disabilitate 
in modaiita Groco libera, s alHnizio di ogni giro viene assegnato automati came nte un 
potenziamento Turbo. 

MOD A LIT A M ULTIG10 C AT ORE 

Per apprezzare le funzSonalita Wireless di questo prodotto, control !a che I intercuCtore WLAN 
del sistema PSP™ sia acceso. I tipi di oart'ta disponlbiFi n modaiita Multtgic-cafore sono la 
Gara singe a. ilTorneo e la Prcva a tempo. 

Verra visual Izzata la schemata Imposts indicators. Premi 'f, %■. o ^ oar selezlc rare 
una lettsra, un numeno o un s mbolo, e premi II tasto X par confermare. Una volta scelb 
i tre caratteri del' rdicatore, premi II tasto X per accedere al menu Mu tigiocatore. 

MENU MULTEGIOCATQRE 

NOTAi I g ocatore che crea una sessicnedi g oco niultgiocatcre e dentificato come Tiosf. 
CREAZtONE Cl UNA PARTITA MULTIGIOC.ATORE 

F'uoi creare tre tipi di partita mu tigiocatore: Gara singe la, Tomeo o Prova a tempo. L : host 
e la persona ctie scegBe a c asse. la leg a, i! tracciato {solo in Gara singola e Prove a tempo 
in modaiita Multigrocatore), la nave (solo la propria) e e opzioni. InSne. I host deve premere 
il tasto X per accedere alia lobby della sess one. Me la obby. sara visualizzsto 'e encodei 
giocatori che si sono units a la sessione. Al termine della selezione, Ihostdeve premere ;l 
tasto X per iniziare agio care. 

INIZIO DI UNA PARTITA. MULTIGIOCATG RE 

Seleziona : Entra in partita 1 ’ e premi il tasto X per contnuare. Comparira a schemata 
Selezione team. Premi i tasto X perscegliere una nave e accedi a I'a schermata “Entra neila 
partita in reteh Sara v?sua!izzato i seguente messaggio: “Ricerca partite mutigfocatore". 

A questo punto sara visualizzata su schermo una lists di tuttele partite multgiocatore 
Wireless attive. Sceg i una partita a cui parted pa re e premi II tasto X per accedere alia 



. _ . .... .... i-.-' **'h ; .. .. , 

'obby della. sessions. Quango I host riel □ sessions sara pronto a nlziare. sara vraua izzato 
un messaggio. Won e possible unlrsi a gone gra iniz?ate e quando f'host lascera ?a sessions 
per tutti i gic-cafort sara J Game Over 1 


NQTAr una vc'ta tornatf al Menu principals, tutti i nuovr ghost acquisiti riella modaiita 
Prcva a tempo o i record dr garatdi giro registrati in modalita Multrgiocatore saranno satvat) 
autbmaiscarnexits sul Memory Stick Duo 714 . 

CONTENUTI SCARICABRJ 


Visits I sito www.wipeautpLTS.ccm per accedere a un vasto numero di contenuti aggiomati 
regolarmente, che possono essers usati in partite mulfgiocatore. Quando crsi o ti unisci a 
una partita mulfgiocatore ricorriati che non tutti i giocatori potrebbero aver s-caricato g i stessi 
contenuti. Per avere is arm.]. Is navi e i tracciafi piu aggicrnati. pi j altre curiosita, contrails 
ww\v. w ipeoutpure.com prima che lofacciano i tuci awersanl 

MENU 1 PRORLO 

WIPEOUT'™ PURE usa del proJili giocatore per registrars e salvare i progress! e le 
impostazioni. Ognl profilo richiede almeno450 Kb di spazio ibero sul Memory Stick Duo™ 
Qgn; Memory Stick Duo™ pub contenere Sno a cinque profii. Tutte le mcdiSche saranro 
saivate automatrcamente quando torn era i al menu Frncspsle dal r a schermata Fnoflo. 

CARICA 

Carica un profilo precedentemente salvato sul Memory Stick Duo™ . 

NUOVO 


Cnea un nuovo profilo per registrars i progressi di gicco. e o salrasul Memory Stick Duo™* 
inser'to neTingresso Memory Stick Duo 1 "' del s sterna PSP™. 

SALVA 

Salva un profilo sul Memory Stick Duo™. 

OPZIONI 

CONTROL LI 

Scegii tra il sistema di controllo con doppio freno aerso o con frsno aereo singe o e riassegrra 
i controlli di gioco principali a ognuno dsi slate mi di controilo. 




ScegiFuna skin da vlsualizzare fra quells rifispontliili; 

MU SICA 

Ascolta e seleziona, una bra no musicals di sottoFondo tra queiri d.'sqonibili. 

RE COHOS Cl ME MT1 

'VisualSzza i riconasc'menis del gioco r contenenti Tslenco defle persons che hanno colaborato 
alia rea lizzazione dr WIPEOUT™ PURE. 

IMPOSTAZIONE 

VOLUME MUSrCA 

Regola il volume della musica durante if gioco. 

VOLU ME EFFETTI 

Regola il volume deg i effettl sonori durante ;l g oco. 

VESUALE 

Scegli tra le visual! Interna, Media o Lontana. 

LINGUA 

Scegle la tua iingua preferifa. 

CARFCAMENTO AUTOMATIC O GHOST 

Scegli se attivare o disaftivare la visualizzazjone della maccffna u ghcsf in nrada ita Gara singola. 

QRDINE TRACCE 

Scegli tra Sequenza o Casuale. 

PROGRESSE 

Guarda a lista di tutte !e me dag I e vinte nelle dift'erenti modal ita di gioco. 

RECORDS 

Vedi una Eista completa dei record su giro e di gara per tutte Is moda ita gara. 

TRASMETTt DAT! 

Attiva la: moda ita di trasmissions per perrr.ettere a ogni utente del sistema PSP™ neile 
vicinaaze che abbia selezicnato ,: Ricevi dati". di ricevere i tuoi record e unirli ai proprl 







RICEV1 DAT! 


Sefeziona 'Ricevi daii ■ per cerears tuffi glr utenti nel raggo d'azions Wireless efts stanro 
trasmettendo dei dati. Sara wsuaFFzzata una lista dei sistemE PSP"” in rete che stanno 


trasmettendo in quel memento. Sceg'i un giocatore da!!a Fista per rcevere i suoi record. 
I record saranno unFti artuoi rfelFatabelTa des punteggi migl'ori 


NOTAi se trasmetti e ricevi dati, potrai scambt^re i tuoi record con quel'i del tuoi amici. 
STATISTIC HE 


Visuslizza un elenco di ststistiche util; e interessanti sui tuoi progress! fino a questo momentc. 

ONLINE 


Per apprezzars le funzfonalrta Wireless di questo prodotto, controlla etie ! intsmjCtore WLAN 
del si3tema PSP™ sia aceeso. 


SCAR!CARE MUOVI CONTENUTE 

WIPEOUT™ PUREe state progettato appostamente persupportare il download di ccntenuti, 
rendsndo possLi e la connessione del sistema PSP™ a Internet per poter cost scaricare 
rcuovi ccntenuti di g oco direttamente su Memory Stick Dlo™ Per maggiori nformazioni 
SLilla cor,ness : one a Internet consulta il manuaie dlsiruzion; del sistema PSP™. Una volta 
creata Fa connessione di rete, visita www.wipeoutptjre.cam per iniziare a scaricare contenuti 
nuovi ed esc'usivi ccn’e navi, percorsi. musiche e skin o tre a tutte Fe novita riguardanti 
WIPEOUT™ PURE. 


INIZtO DEL GIOCO 
AVANZAMENTG 

Irr tutte fe moda : ita 1 giocatore, eccetto la modalita Groce libeno, la chiave per progredire ne! 
gioco e vines re m,edog ie. Le medaglie d'oro. d : argento e di bronzo si conquistano ottenendo 
!e prime tre pusizjoni nelle mods ita Gara s ngo:a e Tomeo. Le medaglie si conquistano 
anche battendo i temp; predenn iti nel ! a modalita Provaa tempo, e punteggi predefniti nella 
modalita Zona. Colleziona le medaglie per sbloccare tunzionalta nascoste. 






Neila maygror parte dslls n T odalifa, nella parts inferiors des'rta della schema sara visua'izzata 
una barra azzurra che rappressnta i! Irvella attusle di ersrg a de:!a nave L'energ?a della rave 
tfinrnuisce se usi fe armi o se vai a shatters contra altre navi d contra i bordi del tracciato. 

Se la nave rests complete mente senza energia, s 'Game Over'. 

AS50RBIRE LE ARM] 

Se i! Irvello di energ : a si abhassa, premr I tasto Q •oerasscrbTe il ooteriziamento o I’artna che 
tiai preso. Diverst potenziamenti ti faranno recnpsrare quantita di ererg a diverse. Scegliere 
strateg : camente se usare tiri'arrna o un potsnziamenta oppure aesorbirll per fare \l pisno di 
energia puq fare la differsnza tra a Victoria e la sconfiCCa. 

RECUPERG DELLA NAVE 

Avoirs puo succsders chsuna nave mat pi otata abbandoni il percorsodopo un salto 
ssagerafo, s perda second v tali per la gara, ma U ssrvizio di rscuasno della AG Navette 
di Salvataggro assicura sempre ails navi colpite un rapido rifomo in gara. 

FRENI AERE! 

Ogni nave ha un freno a s re a sinistra s uro destre mcorporato per facildars le manovre 
durante le curve difficili. Particolarments uti i a : le elite velocita, i p'loli che padroneggiano 
'use dei freni aerei hanno ample poss bi iia di successo. 

NAVI GHOST 

Se ottfeni un buon tempo sui giro, in csrte modalita di gioco vedrai comparire una nave ghost, 
contro : 3. quals puoi misurare :e Cue psrtcmnance. Le navi ghost possono ssssre salvate sul 
Memory Stick Duo™. Puoi s ah/a re una sola nave ghost per traccrato oer classe. 





VETTORE 

La c'asse di'vefScitl piu lenta, i circuiti Vettore, sono deaii per i prrcppianti 
VELEND 

La ctasse di ve'ocfta intermedia, che ^nc'ude i circuit Veleno, efatta per soddisrare i piloti 
di capaclEa intermedia. 

LAMPO [jnszialrfiente bloccata] 

I circuit] dr classe- Lampooffrono una sfida awincente per chi ha g r a donfnata !a c'asse 
Ve!eno ed e pronto a sperimentane vslocita esultanti. 

STOCCATA [Inizfalmente b foe cat a] 

La c'asse Stoccata e una s-ida riservata a p;lot? di grands espsnersza e dotali di eccezsonali 
capacita. 

Si mormora che esista una quinta classs che sarebbe di gran lunga la piu esfrema in termini 
di velccita. Bei in grado di affrontarla? 


TEAMS 





' |IL F 





ARM I E FOTENZIAMENTE 

Tuttl i team pcssono utr'izzare linin’pid gamma di amni e potenzismentf ctrs 5i oftengono 
casua'mente volando sopra armi colbrate dsssn’inate lungo I circuits. Pram if tasto □ per 
attivare poteTTzfamentj o fare fuoco con le arrri Presto aftenzione ai ve'ocizzatori a Forma d : ; 
fneccia ancTt'essi disseminate lungo f circuit!: tt daranno tempcraneamente racce'erazione turbo. 

EJ MISSILE 

Gli arsenali E ulls-t si vanfano nei torn vd'antiiii pubblicitari per il 2197 de Fatto the f loro 
misaili “gatarii&cd'fio sempre un centre perfetfo". Dototo di un sistema di puntamento 
inteiig elite, questo giocattol no e abba stanza drstruKivo da n’ettere a dura prova anche 
le ca pa cl fa del pi Iota rru esperto. 

O SCUDO 

Questo potenziamento circonda la nave con uno strata temrfco DuafSkin® Thermo-Layer™ 
at ha stanza resistente da respingere la maggior parte deg'i attacchi. La breve durata 
del o scudo e !a sua predisposizione a ess ere distrutto. corminque, restano un motivo di 
preoccupaz'one per g i ngegneri di AG, ma fa societa Shelieykir Trust asslcura ai sue! clienti 
che "non e'e migFior scudo del DuafSkin®\ 

PILOTA AUTOMAT1CO 

Dopo Patti vazione, il computer di bordo di GravGhost Technologies assumera il control o 
totals del g nave per un breve periodo di tempo. I grandi pilot) possono usare questo prezioso 
sfrumenio per n’ettere a punto !e proprie strategie... e non per riposarsi. 

■-TURBO 

Graz e a una vefocita super turbo e adrenal ini ca temporanea. il potenziamento Turbo 
da ai pilot! acce erazione extra quando ne hanno psu bisogno. 

W MINE 

Lgnc ate dai retro del a nave, c nque mine esplosive vengono depos?tate sul percorsa 
e restano in attesa di untondata di traffico. Particolamiente aggressive quando si sta 
rtavigando su una tortuosa chicane 




SV 


BOM BE 




Atteh'ziane pitofM Quando e stat3 lnne3cata e piazzata, ci vuole grands abrita dl marovra 
per svitare di coTpjrs una boiriba □ essere presi nel sub raggio d'azjone. 


RAZZI 

Lancsatldal rnuso della, nave, tre razzi trafiggono i\ cislo ed ssp odono a contatta ccn un 
avveraario o qualsiasi costruzione o oggetto del fracciato. Won fatevr trovare impreoarati! 

PLASMA 


Dopo un breve periodo dl carica, dala prua de'la rave vlere rflasclato un massiccro lamoo 
di energ a. Ci vuols abilita per prendere bene la mira, ma i colp diietS possono facilmeate 
eliminate e navi can un ridctto scudo energetic. 

RAGGIO DtSTRUTTQRE 

Una rave che si a state col pita da un raggio distmttone b!u, fra'e aline cose potrebbe (rovarsi 
con 1 ccm.andi tsmporaneamente inverts, i fren aerei dissttlvatl o ;a vlsuale danneggiata per 
un breve 'asso di tempo! 

TERREMOTO 

Un terremoto distnrttivo. di S.S P di intensity sullastala R chter, vlene scaiennto dalla prua 
del a nave, si diffonde e spazza v a tutto cib che si inova sill s-uo devascante percorao. 










DEUTSCH 

DIE FXSOO-ANTI-GRAVITATIONS-RENNLIGA 

"Sieh merit riinab, nur h'mauf. Lass dich nicht am Boden festhalten. Sieh den 
Hrmmef. Fliege, Und begegne deinen Traumen. 11 

Schlagzeife aus dem AntF-Gravity-R sbirth-Fsstivaf-Newsletter, Jarruar 2135 

"rihr Slogan ist vielieicrit r ,Gefahr voraus", aber fur Triakis, else Meulinge in der 
AntF-GravItafions-Rennliga, ist die FX300 mit weitaus mehr Gefahren gespickt, 
a Is der Aufsichtsrats jemals erfassen k on nte, Triakis: sollte si eh auf das besinnen, 
was si e am bests n konnen - Waffen und RDi stun gen an Krfeg filiirerde Nations n 
z li I'iefern. urn sic h hemmungsTos zu bereTcriem.” 

Kelvin Sheens, ehemaFiger Pilot, be! einem AG-Amarteurrennen kurz nach seinem Rauswurf 
bei Triakrs und kurz vor seinem mysterfesen Verschwinden, Gktabsr 2195 

“Fur micri war es Liebe auf den ersten Flug. Diese anmutigen Vogel liber die 
Strecke rasen zu sehen, gehbrte zu den Hbriepunkten meiner Kindheit. Und als 
mein Vater von uns grng, wusste ich, dass mein Schrcksal in. der elnen Saeiie lag, 
fur die wir beide uns stets begeistert Flatten - Qirex, Uber Jahrhunderte hat die 
Menscriheit versucht die Schwerkraft zu bezwlngen und min, bet Anbeginn eines 
neuen Jahrhunderts versucht Qirex die Menschheit zu bezwingen/- 1 

Fe iks Levovich. President von Qirex industries, befragtvon AG Today, Januar 2196 

MEMORY STICK DUO™ 

Steeken Sie zum Speichern van Spielernsteflungen und Spie stsndsn bitte einsn Memory 
Stick Duo™ in den Memory Stick Duc^-Stsckplatz des PSP™-Systems. Sp^eldstsn kdnrsn 
vom selben Memory Stick Duo™ Oder einem anderen Memory Stick Duo™ nftzuvor 
gespeicrierten Spieldatsn geladsn werden. 

Stelle si crier, dass auf d einem Memory Stick Duo"" 1 genugend freier Spe'cherpatz vorhanden 
ist, bevordu mil dem Spielen bsginnst. Werui beim Einschalten ein Memory Stick Duo™ 
eingesteckt 1st, werden Spieleinste lungen und - Fortschrittautomatisch geladsn. 


fireless- 



. fLAN)-FUNKTIQNEN 

Mi* Software-1 ifetn. wefche d!e VVr&less-f WL AN)-Fun kticn untersiutzen, lionnen Sie uber 
sine Verbindung zu eirvsm ^Wireless Local Area Network '.WLAN)" mit anderen 
PSP^-Systemen kommiunjzjeren,. Daten tiepjnteftaden unigegen andere Spieler antreten 



Alltel lr*it+ 



E-aTtStamg 


AD HOC MODE 

Der Ad-Hoc-Mcdus isteine Wireless-tW'LANIi-Funkfron,, uber die zwea 
Oder nvehr indivrdue !e PSP™-Systems direkt miteinandar kommuniz'eren 
konnsn. 

GAME SHARING 

Einige Software-Tire' verfugen Liber Game-Stiaring-FurkEonen, mitderen 
Hilts der Benutzer soezifsche Spie'fur.ktionen mit anderen Benulzern teifen 
kann, die kein PSP™Game in ihr PSP™-System eingelegt halien. 





I 




Minimi-;* 


INFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Infrastruktur-Modus ist eine Wire ess-(WLAN)-Funktien, rrit dor sich 
sin PSP™-System Liber einsn Wnre : ess-(WLAN)-Access-Point fe’n Gsrat 
zur Verkin dung zu eir em kabe loser. Ne fewer*) mit einem Netzwerts 
verbinden lasst. Urn auf d e Funktionen des InftastnukCtir-Modus zugneffen 
zu kdnner, sind wsitere Dirge notwentfig: Ein Aborrement e nes Intemet- 
Semce-Fraviders, ein Netzwerkgeral {z. E. ein Wire ess-ADSL-Roufer), 
sin Wireless-{WLAN}-Access-Paintund ein PC. Welters Informaticnen und 
Einzelheiten zum Einrichten des Cerates fnden Sie im Benutzerhandbuch 
Ihres PSP™-Systems. 


SP1EL-STEUERUNG 

In diesem Handbuch geben ■#. 
der Richtungsfasten an. 


usw. sor'ern nictii anders angegeben, die R chturg 


WIPEOUT™ PURE bietet zwei unterschied'iche Steuenings-Methoden Die Standard- 
Steuemnga-Mettiade st das Doppel-Luftbremsen-Steusmngs^System; die alternative Metbode 
istdas Einzel-Luftbremsen-Steuerungs-System. Beide kdnne nunter J ProTi > Cptionen > 
Steuerung" ausgewahtt werden. 













DOPPElJu'F?TBREMSE 



LangsverscMebung 

Bremse 

Luftbiremse 


4. 'f-Taste 

5. -^-Tasts 
S. ^-Taste 
7. Jr-Taste 
3. A- Taste 
9. O-Tasts 
TO. □-Taste 
1T X-Taste 


Nach cbsn r eigen 
Nach finks steuem 
Nach unten neigsn 
Nach rechts steuem 
Kamera umkehren 
Waffe.Extra abscrbisren 
Schub 

Waffe/Extra einsstzen 


12. START Taste Spiel anhalten 

13. SELECT Taste Kamera-Bfickwinkel andern 


ZUSATZLICHE STEUERUN 

Dm eke zweimai h ntereinander die MH-Ta ste, um da&Schiff ssitwarts nach inks, Oder 
zweimal hintereinander die KH-Taste, um das Schirf seiiwarts nach rechts zu venscheben. 

Wahrend du dictr nach einem Sprung ' : n der Lurt befindest. kannstdu drucken. 

uni eine Rol e nach I nks Oder ^ drucken. um eine RoTle nach rechts auszufuhren. 

Ein erfolgreicher Uberschiag Oberden Flugel gFbt direinen leichtsn Gsschwind gkeifsschub 
beim Landen. aberkostet dich auch eine geringe Mange an Energie. Du kannsikeinen 
Uberschiag Liber den F luge durchtuhren, wenn du nrcht Liber genirgend Erergie verfugst. 
Hinweis: Bitte sish unter ‘ProfiF-MenuT in dsesenii Handbuch nacti. um weitere 
Informaticnen zur Umbelegung der Steuerung zu erhalten. 



1. — -Taste 

2. M + K0-"3ve 

3. BiB-Tasts 

4. 'f-Taste 

5. ^-Taste 

5. Mi*-Taste 
7. |r-Taste 
3. A-Taste 

6. O-Taste 

10. □-Taste 

11. X-Taste 

12. START Taste 

13. SELECT Taste 


La ngsversc hiebu ng 
Brern.se 
Luftbremse 
Nach cbsn neigen 
Nach - inks steuem 
Nach unten neigen 
Nach rechts steuem 
Kamera urnkehren 
WaffafExtra absortneren 
Schub 

Waffe,''Extra sinsstzen 
Spiel arihalien 
Kamera-Blickwinkel ar.dern 


ZUSATZLICHE STEUERUNG 

Halte d e BEB-Taste gedriicktund drucke gleichzetig urn die rechte Luftbremse zu 
aktivieren Oder halts die BiB-Taste gsdrflckt und drucke g eichzeitig um die links 
Luftbremse zu aktivieren. 

Hake d elBB-Taste gedmcktund driicke gleichzetig um eine Rechtsvsrschisbung 
auszufuhren. Oder hake d e BB-Taste gedruckUmd drucke gleichzeitig um eins 
Linksverschiebung auszufuhren. 

Wahrend du die h nach eine nr. Sprung in der Luft befindest. kanr.stdu dmcksn. um 







ne Rolls. nncfi links Oder ' 4 ^. ^ drCicken, urn eine Rore nacTi rechis auszufi'i'hre.n. Ein 
erfolgreicher Uberschlag fiber den Fliigel gibt dir einen leictiten Gesctiwind'gfcsltssGtTub be r m 
LandenabEr koststdi-ch aueh ems geringe Menge an Energie. Du kannsEFteinen Ubersctilag 
fiber den Plug si durctifuhrsn. wenn du nicht fiber genugsnd Energy verfugst. 


Hinweis: Eitts sibTi unter'Profr-Wlsnu* in d esem Handbuch nach } litri wertere Informs'tonen 
zur Umbe'egmg der Stsuerung zu erti alien. 


DER SPlELBlLDSCHTRM 



Hinweis: D eses Bildschirmfoto zeigtden Einzelspiefsr-Splelbififschirm. Spiel bildschimie 
anderer Modi sehen eventuell anders au3. 


1. Momenta ne Position 

2. Anzah: der Gegner 

3. AktueHe Rundsnzeit 

4. Letzts Rurdenzeit 

5. Beste Rundenzeit 

6. Aktue le Runde 


7. Gesamtzahl R unden 
S. Schub 
9. Energ'e 
13. Aktue le Waffs 
11 Gsschwindigksit 







VERWENDUNG DER MENUBILDSCKIRME 


□a;eke d ? e Richfungstasten f, ^ Oder ^ , um eiie Option zu niarftieren und dmcke darn 

dte X-Taste sir Bestatigung. Lbft zum verherigsrt Menu-Eifds-ctfrm nurucRzukshrert, dmcke die 
A-Tasfe. Jstfer KflenSbfldschiiTn, enthalt am unEeren Rand e ; ne LeisEe, ‘n der die jsweiljge Option 
erlautert wird. 


5PRAC HAU SWAHL-BILDSGHIRM 

Dm eke sntweder f Oder Jr. um de?ne Sprache zu wahfen und drucke darm anschlieteend d : e 
X-Taste sur Bestatigung' 

TSTE LB CLDS CHIRM 

Drucke die START-Taste, um auf das Frafil-Menu zuzugrsifen. Schau fiCrr weiEere 
Informationsn im Abschnift "Prod 1-Menu" dieses- Handbuchs nach. 


HAUPTMENU 

EINZELSPIELER 



E1NZELRENNEU 

Eh Einzelrennsn gegen die Gegenseite. !;ei derdu das Bclrff, die St recks und d e 
Geschw ndigkeitsklasse selbst wahfen kannst. 










TURN1ER 






fDr das Rennerc. Wer am Ende des Turniers die meisten Punkte hat, 1st der Gewmner. 


ZEiTRENWEN 


F nde dre IdeaTnie undl die hochste Geschv;ind : gksi!i auf jeder Sfrecke, um; mogllchst'schneile 
Zeiten zu erre'chsn. fm Zeitnennen s nd samtl'che Waffs n deaktiviert, dafur g;bt eszu Ssginn 
jeder Runde sin Turbo-Extra. 

ZONE 

Fafire bsi irrmer hofer v/erdenden Geschwowigheiten auf spez'el Konstruierten Strecksn. 

□ uf denen dein ScShiff kcnsEant bescftleuragL Verso che so range wie mogiicb Im Rennen zu 
bleiben, indem du ZusammensfdKe m.t der Wand vermeidesi In desem Modus s : nd ksine 
Waffsn zuganglich. 

FREIES SPIEL 

Ideal zum Uben und Perfektionieren der Renntechn k und -Taktik. Der Freies-Spfel-MDdus 
ist auch sehr nutzkch, urn sich das Design dsr Strscken zu verinneiiicher. Im Freies-Spisl- 
Modus sind samtlrche Waffen deaktiviert. dafur gibt eszu Elsginn jeder Runde ein 
Turbo-Extra. 


MEHRSPiELER 

Unr die weiCreichenden Wineless-Funktianen zu nutzen musst du sicherste len, dass der 
WLAM-Schaltsr an deinem PSP™-System e : ngescha tet rst. Die im Metirspfeler-Modus zur 
Verfugung stehsnden Spie tyaen sind EmzeTsnnen. Turner und Zeilrennen. 

Der Symbol festlegsn-Silds chirm wird angezeigt. Drixke f # Oder ^.ume nen 
Duchsfaben, eineZahl Oder e'n Sonde nzeichen zu wahlen und bestatge deine Auswahl m.t 
der X-Taste. Wenn du mitdeinem a us drei Zeichen bestehenden Symbol zufrieden bist, 
druckedie X-Taste, irm in das Mshrspieler-Msnu zu gelangen. 

ME HRS PEELER-MENU 


H IN WEIS: Der Sp'eler der ein Mehrspseler-Spiel erstelt. wind 'Hosf genannt. 






Die drei Arten von Mefus-pie’er-Spieten, dre erstelitwerderi konnen, smd EinzeTennen, 
Tumier Oder Zeitrennen. Der Host ?st zustandig fQr die Walil der Klasse. Liga und Strecke 
(nur in den Mehrspieler-Modi Einzslrennen und Zeitrennen L Ebenso nimmt erdie Wah« 
sines Schififes (nur das SchifTdes Hosts) vorund legt die Spieloptforen fest Danach getangt 
er durch Drucken der X-Taste in die Lobby. Die Oste der Spieler, d e der SItzung bisher 
beigetreten sincS K wird in der Lobby angezeigt. Wenn erbereit ist. muss der Rost die X-Taste: 
dmcken r urn das Screl zu startsn. 


El ME M MEHRSPIELER-SPNEL BEI.TRETEN 

Wahls Sp el beitreten und druckedie X-Taste, um fortzufahren. Dsr Manrvschafb-Ausvsntil- 
Bi'dschirm wTd angezslgi. Drucke dre X-Taste. urn sin Sch;ff auszuwahlsn und auf d en 
Nstzwerkspisl beitrstsn *Bifdschfmrr zu gelangen. D s foTgende Bildschirmme dung wtrd 
angezeigt: Sucht Mehrsp eler-Partien. An dieser Stelle wird eine Uste verfugbarerWtneless- 
Mehrspreler-Spisle in deiner Umgebung angezeigt. Wahle sin Spiel an dem du teilrrehmen 
mochtestund drucke die X-Taste, urn auf d e Lobby zuzugre fen. Wenn der Host der Sitzung 
bereit 1st, wind sine Meldung auT dem Bilds chirm angsze gt. Es 1st nichtmdglfch an Spielen 
teilzunehmer, de bereits begonnen haben, end sobald der Host eine Sstzung verlasst, ist 
auch fur die M tsirelerdas Soiel vorbei. 

HIMWEI5: Be; Ruckkehnum Hauptrrcenu werden reue Geisterschiffe aus dem Zeitrennsn 
•Oder Bestzesten aus dem Mehrspieler-Modus automates ch auf dem Memory Stick Duo"” 
gespeichsrt 

HERUNTERLADBAREFHHALTE 

Eesuche www.wipeoutpure.carin., urn auf regetmaSig aktuaiisierte, herunterladbare Inha te. 
die im Mehrspie er-Modus venwendet werden kennen, zuzugreifen. Wenn du ein Mehrspielsr- 
Spiel ersteilst. Oder an einem tsilnimmst, bedsnke, dass rich! alie Spieler unbedingt 
dieselben Irhalte heruntergeladen haben. Um an d e reuesten Waffen, Schiffe, Stnecken end 
andere Extras zu gelangen, lohnt es sjch auf VAVw.wpeoutpure.com nachzusehen, bsvores 
deine Gegnsrtun! 

PRQFfl-MENO 

WIPEOUT™ PURE verwendetSpieler-Profile, um Fortschr'tt und Einstellungen zu speichern. 
Jedes Profil benctigt mindestens 45D KB frsien Speicherplatz auf einem Memory Stick 
Duo™. Es konnen maxima funf Frofile auf Memory Stick Duo™ ge&pei chert werden. 






Alfe Ajidsrungsn wertfen bei der RQckkeTirzurri Hbugtnrsnu automatiseft g'espe'cbsrt. 
LADEN 


Efriajvor'ge^peiciierlEs Profil vorti Memory Stick Duo 7 ’- 1 ladsn. 

NEU 

Ein nsues Profil zurSpeichsrung des Fortschritts erste’len und auf Memory Stick Duo™ 
spetchem. Ein Memory Stick Duo™ muss in den Itfemor/ Stick Duo™ -Stsckplatz defiles 
PSP™ -Systems eingesteckt sein, 

SPEECH ERN 

Ein Profit auf dem Memory Stick Duo™ speichem. 

OPTIONEE 


STEU'ERUMG 

Wahls z’iVschen ..Coppel-Luftbremse" und n E'nfache Luf1bremse :: die Art wie du Steuem 
m-bchtsst. Du kannst auch die Haupt-Spisistsuerung fur herds Steuerungsarten auf diesem 
Bids chinn nsu zuweisen. 

SKINS 

Wahls eins der verfugbaren Sk ? 'ns, die du im Spiel verwenden mdchtesL 
MU5IK 

Hier kannst du die vorhandenen Musskstucke anhdren und auswahlen. 

MITWIRKENDE 

Hier kannst du sine Lists der Leute sehen, d e bei der Ent.v : ck!ung von WIPEOUT™ PURE 
mifgewsrkt habsn. 

EINSTELLUNGEN 

M U S3K-L A UTSTAR KE 

Anpassen dsr Lautstarke der Musik im Spiel. 

SFX-IAUT STARKE 

Anpassen dsr Lautstarke der Soundeffekte im Spief. 

KAMERA 

Wahls als Kamsra-E ickw rkel entweder Intern, Nah Oder '.Veit. 

SPRACHE 

Wahls deins bevorzugte Sprache. 



GEI ST AUTOMATiSCH LADEN 

Aktiv’ere Oder deafctiviere die .Gessferechiff -FunkTon fnr Emzefsg-sie mccfus. 

MUSIEtRElHENFOLGE 

Wahls entweder Madheinander Oder Zufa.lt. 

FORTS C HR ITT 

SiehdirdieMedaiten. die du in den verschedenen Spie'modi enverfcen hast, an. 

REKCRDE 

Siehdirdeine Rekorde, die du in den verschiederen Spie'modi aufgestelt hast, an. 

DATEN SEN DEN 

Aktiyiere den Senden-Modus, um anderen Nutzern eires PSP ^-Systems in de'ner 
Reichweite zu ermog'ichen, durch Auswahl von Oaten empfanger de ne Ftekordszu 
empfangen und sie hilt den e genen abzuglercheh. 

□ATEN EMPFAMGEN 

Wenn du Daten empfangen auswahlst. beg nnt sofort sine Suchs nach jemandem in 
Wirefess-Reichweite, der Daten sendet. Eire Liste der ssndenden PSP™-Systeme in deinsr 
Umgebung wird angezeigt. Wenn du einen Spie ervon dsr Lists auswahlst, empfangst du 
seine Rekerde, sie mit de ren e genen auf der Hochstpunkzahl-Anzeige zusammengefLigt 
warden- 

HtriWEES: Spieler kbnnen hre Rekorde miteinander abgfeicften, indein sie Daten empfangen 
und Daten senden. 

STATISTIKEM 

Eine Liste nutzlicher und interessantsr Statistiken zu deinen bisherigen Spieler. 

ONLINE 

Um die weitrsichenden Wireless-FunKticnen zu nutzen. sofltest du sicher steten, dass der 
WLAN-Schafter an deineni PSP™-System eingeschatet ist, 

NEUE ENHALTE HERUNTERLADEM 

Spieler konnen 3hr PSP™-System mit dem Internet verb nden„ um neue Inhalte auf den 
Memory Stick Duo™ zu laden. Bitte sieh in de'nem PSP™-System-Handbuch nach, um 
weitere Infornnafonen fiber das Erstefen e ner Verb ndung zum Internet zu erhatten. So bald 
sine Netzwerkverbindung hergesteilt wurde, besuche www.wipeautpu-re.com, um mit dem 
Hemnteraden von neuen und exk usiven Inhaften wie Schiflen. Strecken, Mus k und Skins, 
sowis den neuesten Infos zu WIPEOUT™ PURE zu beginnen. 


UDES SPIELS 

F0RT3CHRITT 

In alien E^nzs1spie F sr-P.'lcdi aufter dem Freies-Spiel-Modus,. fot das Gewmnen von Medaihen 
der Schlussel zuni Voronhommen. Go d-, Sifber- und Bronze-VI sdaPlen wfetderi fur die dVei 
vdrdersten Platze fm Emzetrsnnen- urd Turner-Modus vergeben. MedaiHen werden auch 
fur das Untertareten von Recorder!; im Ze'trennen- urd Dberbist-sn von Hochstpunktzahlen m 
Zonsn-Modus verbshen. Sammls Medaiiren, um vsrsteckte Funkticnsn frsizuschaltsn.. 

ENERGIE 


In den meistsn Spfef-Modi rsprasent'ert sin bsilsr bfauer Energ?e-Balken n der rechten un- 
tsren Ecke d e Emerge deines SchkfTes. Wsnn drese durch Kallistonen cderBsschuss auf null 
gesunken st, wird dein Schiff zerstdil urd du verlisnst. 

WAFFEN ABSORBIEREN 

Wer.n de ne Ensrgie knapp wird, Verwende die O-Taste, um die Waffie Oder das Extra das du 
grads tragst zu absorbieren und die Energie deines Schiffs aiifzLfdscfren. L’nterschisdlfche 
Extras steilen unferscbiedlrcbe Mengen an Energie wieder her Dis Entscherdung, ob man 
lisbsrfsuert Oder absorfo:eii. kann in eirem kritischsn Moment ausschlaggebgnd ssin, 

SCHIFF BERGEN 

Manchmal kann e n Schiff durch Sprunge von der Strecke gefragen werden. Dab si gehsn 
wertvof e Sekunden vedoren, aber der AG-Bergungsaervsce stelll zu minds ste ne ziigigs 
Ruckkehr zur Strscks steher. 

LUFTBREMSEN 

•_edes Schiff verfugt fiber e ne I nks und eine rschte Luftbrsmse, um schwferige Kurven 
besser meistern zu konnen. Sie s ndvorailem bei hohen Geschwind gksiten sehr hilfreich. 
Wettstre ter d ie die Luftbremsen beherrscheu ha ben einen klaren Vortei. 

GEISTERSCHIFFE 

In manchen Spislmodi erschsint beim Errsichsn guter Rurdenzeitsn sin Ge sterschiff, urn dir 
zu ern’dg lichen, dsine LeTstung einzuschatzen. Geistersch'ffe konnen auf deinem Memory Shck 
Duo™ gespeichert warden. Du kannst ein Gsisterschiff pro Strecke und Klasse speidhern. 




Die fangsaTTste dsrGeschwmdigSieitsPdassen, Ideal fur Einsteiger. 

VENOM 

Die m.ttlere Geschwindigfceitsk’asse, gut fur berects nut Wipeout vertraute Spieler. 

FLASH [anfangllch gssperrf] 

Die Strecken der Flash-Klasse fcreten e?ne grofere Hsrausfbirderung JOrjene, die berelts die 
Venom-Klasse gemeistert hafcer und bereitsind. neue Geecfiwfndigheiten zu sdeben. 

RAPIER [anfangfich gesperrt] 

Die Raprer-Klasse ist nur etwas fur erfahrene Spieler. die ihre Fahigkeitsn schon in Flash 
unter Bewels gestellf habsn. 

Es gsht das Gerucht urn, dass ss auch nach e : ne funfie Geschw ndigkeitsklasse gibf. die was 
die Schnelllgkeit angaht nocti eytrenner rsL Bistdu dafur gutgsnug? 

TEAMS 


Kiiair 

UIHIF 


Eiaior 

uiiir 


lunmw 
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WAFFER UND EXTRAS 




Al e Teams konnen eine Ke he auSergewohnlcher Vv'aften und Extras einsetze a, welche 
sfsgelegsnfliictT durch Obe?fl:egen von ftarbigsr WafTen-Pads erhalten. die in d'eSfrecke 
eingearbeltet sind. Druckedie D-Taste, um Extras zu aktivieren Oder Waffen abzufeuem. 
Achte besonders auf die Speed-Pads im Rschgratmuster,. welche e&enfal r s auf der Sfrecke 
srnd. S : e bringen dir BescffeunSgung ubere nen bestimmtsn Zeitraum. 


13 IENKRATETEN 


..Suils-I Armour es u geben in hrerWaffenbncsc.hure aus dem Jahr21&7 bekannt. dass 
ihre neye Lenkrakete 'immer e hen d rekten Treffer garanfjert' M'rt dem inteHfgenten 
Zielerfassungsextra als Standardausrustung fugt deses Baby selbst dem erfahrensten 
Riioten genugend Schadan zu. 


O SCH1LD 

Dieses Extra hu It Schiffe in e'nen schCitzenden DuaJSkin® Thermo-Layer™we cher stark 
genug ist, um se bstdie hartesten Angriffe abzuwehren. D e Vsrganglichkeit des 5ch Ides und 
seine Schadensempfanglichks it bsrerten den Herstel ern zwar mmier noch Kopfschmerzen 
jedcch veraichert She leyk n Trust semen Kunden, dass es keinen besseran Schild gibt als 
der- ,,DualSkin©\ 


AUTOPILOT 

Nach Aktivierung ubemsmmt dieser Bond computer von GrauGinsst Technologies fGrernen 
kurzen Zeitraum d a komplette Kontrol e uberdas Schitr. Spilzenpilofen iegen sich wahrend 
dieser kleinen Pause jedoch nicht auf die faule Haut. sondern uberlegen sich neue Taktiken. 

— TURBO 

Mit e ner Ling [sub lichen Besch eunigurg fureinsn kurzen. turbogeiadenen, adrenal nerfuliter 
Moment bringt das Turbo-Extra den Pi'oten immerdann das Quant chen mehr 
Geschw ndigkeit, wenn sie es brauchan. 

W MINER 

Die runt exp os ver Minen, welche votti hinteren Tei des Schirres sbgeiassen werden. warten 
auf der Strecke nurdarauf, dass einersie in den Winen desVerkehrs erwischt. Sie sind 
besonders fies in kurngen Sch kanen. 





BOM BE 

PfoEen aufgspassy Sobald sine Boifibe scha'rf genrachl und pfatzisrtwiirde, bsdarfes 
bssondsrer Fahigke-ten. ?hr Oder ihrsm Expiosionsrad'UB auszuwsichen 

RAKETEN 


Diess drsi von derVonderseite des SchrfTs abgefeuerten Raketen rassn durch d'e Luft and 
sxp'odieren bsi Kontakt mite:nem Gegner, einem Gebaude Oder scnstjgen Cbjekten auf dsr 
Strecke. Lassteirch niclit vam KneuzfeiUeT erwischenE 


PLASMA 

Nach einer kurzen Ladezeit wlrd ein massiver Energie blitz vom Bug des SchdTes 
ausgestrahlt. Das Zielen enordert einiges an Geschick, aberdlrekte Treffer sclialten Schiffs 
nTit geringer Schildsnergie effizient au3 

TRENNSTRAHL 


’/Venn der TrennsErafti auf ein SchfftrfTt. kdnnen vsrsch'edens Dirge einCreten. Unter 
anderem kcnren d r e SteuaTvomchtungen de'ner Gegner kurzzeit-g umgekehrt. die 
Luftbremssn blockiert Oder sogar hrs SEcht eingeschrankt werdenf 

BEBEN 


Mil einem Wort von 6,5 auf der Richter-Ska a gehE von der Vorderserte deinss 5ch ffas e n 
zerstoreFisGhss Beben aus., welches jedes Schif? bsschsdigt, dassich ihm in dsn Weg stelk 






LA LEGA FX30Q DE CARRERAS AMTIGRAVITATORIAS 


“No mires abajo, Mira arriba. No te queries anclado a fa TEerra. 

Mira al cielo, Vuela, V cum,pie tus fantasias -1 , 

Tiiuter del boletin del Festival del renacimiento anfgravitatorio, ENERO DE 2135 


“Puede que su lema sea ‘jAtencion,, peligroE', pero para los Triakrs, nuevos 
en la Lrga de cameras antigravitatorlas, los peligros de la FX300 escapan a la 
comprensron del equipo directivo. El equipo Triakis deberia limitarse a lo que 
sabe tiacer; suminfstrar armas y armaduras a las naciones beligerantes para 
asf saciar su propio afan de lucre 1 ’., 

Kelvin Sheens, ex-piloto, hablando en un encueniro de AG de earreras para princ pi antes, 
poco despues deser expu!sado del equipo Triakis y jirsto antes de su mistsrosa 
desapariejon, CctQBRE DE 2195 

“Para mi, fue amor al primer vuelo. La imager de aquelfas gracfles aves 
arrasando la pista rrtarco mi infancia. Y cuando mi padre murid, snpe que mi 
desfino estaba en ei unreo interes que teniamos en comun: Qirex, Durante siglos, 
el hombre ha tratado de desafiar a la gravedad y cuando entremos. en el nuevo 
siglo. Qires intentara desafiar al bombre’L 

Entrevista a Fel ks Levovicl. presidente de Q rex Industries, en U AG Today', ENERO DE 2196 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar la configuracion y tus avances en el juego. introduce una Memory Stick Duo™ 
en la nanura para Memory Stick Duo™ de la PSP 71 -'. Los dates deuna pariida gusrdada 
pueden cargarse desde a misma Memory Stick Duo 7 " o desde cualquier otra Memory St?ck 
Duo™ que contenga datos de una psrtida guardada anterior 



FUNCIQNES INALAMBR 

Log tftulos de softa/ars que admifen funcforralldad ifr&famfcnca (VVLAN), perrriterv comunicar 
varios gistsrras PSP™ entre si, descargar datos y competir contra otro.5 jugadores nrediante 
una conEMon a una rEd de area local inaSambrica (WLAN). 



MODO INALAIYIBRICO 

El modo Inaiambrico es una fun cion ina'ambrica (WLAN) que uermrte a dos 
o massistemas PSP 1 " -5 comunicarse directamente entre si. 


GAME SHARING 

Algunos tifulaa de software posesr laftmcfon Game Sharing, loque permite 
al usuario comparfir caracteristicas de juego especificas con otros usuarios 
que no tengan un FSP™Game en su sistema PSP™. 

MODO INFRAESTRUCTURA 

El modo Snrrsestmctura es una run cion ina'ambrica ( WLAN) que permite 
a I sistema PSP™ conectarse a a red a Craves de un pun to de acceso 
inaiambrico (WLAN) (sistema uti izado para cone>:iones inalamtaricas). 

Para acceder a 'as fu n clones d s I modo Inrlaectmctura. se requlere. enire 
otros, e ccntrato con un proveedarde access a internet, un dispositive de 
red (como un route r ADSL inalambaco). un punto de acceso inalambrfco 
(WLAN) / un ordsnador Fara mas informacion o dudas sobre la instalacion, 
consults el manual de instrucciones del sistema PSP™. 


CONTROLES 

Salvo que se indique o contraro, os simbolos f Jr. ^ etc. que se utilizan er. este 
manual hacen referenda a los I]atones de direccion. 

WIPEOUT™ PURE incluyedos metodos de control. El metodo de control predetermirado es el 
Sistema de contrc de freno aerodinamico doble' el metodo a temativo es el Sistema de control 
de freno aerodinamico sencillo; y ambos sistemas se pueden se ! ecc:onar a traves del menu 
Consoles del menu Qpciones. 














CONTROL DE FRENO AERODINAMICO DOBLE 


3 

- - - L -—————— 


1 Baton BE 

2. Eaton BE + SH 

3. Baton iil 

4. Boton f 

5. Boton ^ 

6. Baton * 

7 . Baton 4 
S. Baton A 

9. Baton Q 

10. Baton □ 

11. Boton X 

12. Eaton START 

13. Baton SELECT 


frena aerod'namico a derecha 
rTenar 

r'reno aerod namlco a izquierda 

ajustsr rnefinacicn 

g'rar a :a izqurerda 

g'Tar a r a derecha 

ajustar inc inacidn 

rnvertiT camara 

absorber objeto 

use pick-up 

acelerar 

pausa 

ca mbi a r vista cle camara 


CONTROLES ADIC10NALES 


Rea'iza una doble pu Isa cion rapid a en el baton HU para inclinart e lat eralmente hacia 
la izquienda a bien rea iza una doble pu Isa cion rapida err el boton EB para inclinarte 
lateralmente haos la derecha. 

Tras reaiizar un salto, y mientras sigues en el airs, pulsa los botones ^ de 

forma rapid a y sucesiva para reaiizar una barrens horizontal a la zquierda, o bien aulsa 
los boton es ^^ para realzar una barren a horizontal a la derecha. Si cons’gues 
reaiizar una barrena horizontal correcta. conseguiras un aumento de energia significative 
a! aterrizar, perotambien perderas una pequena cantdad de energia Las barrenas 
horizonta'es no se pusden reaiizar si no se d spone de energia suficiente. 


WQTA: Con suits la section Menu do perfiles de este rrfsmo imanua 
information Sobre ccrno cambiar fa configuration de los ccntro'es del juego. 

COMTROLES DE FRENO AERODINAMICO SENC1LLO 

9 9 9 



2 . Rntnn — + |[ 

3. Boton EB 

4. Boton f 

5. Boton ^ 

S. Boton 

7. Boton 4 
3. Boton A 
5. Boton O 
10. Boton □ 

It. Boton X 

12. Boton START 

13. Boton SELECT 



QjJ C' 
'■ThV 


•' * I 1 ~ -ro y-zv s 

inclination lateral ^ ^ 
frenar 

freno aerodinan’ico 
adjust pitch 
girar a la Szquierda 
girar a la derecha 
absorber ob'eto 
invertir camara 
ajustar in tiin acton 
ajustar intimation 
aceferar 
pause 

cambiar tista de camara 



COMTROLES ADICIONALES 

Manten puls ado si baton KB a la vez qua pulsas ^ para activare freno aerodinamico a 
derecha, o bier manten pufsado el boton GUI a a vez que pulsas ^ para actvare freno 
aerodinamico a izquierda. 

Manten puls ado el boton BE a -a vez que pulsas ^ para incPnarte latera me rite a la 
derecha, o bien manten pu sado el boton B9 a fa vez que pulsas ^ para inclinarte 
lateralmente a a izquierda. 

Tras realizarun sato. y miertras siguesen el a ire. puEsa os botones ^ de forma 





rapida % suces-iva 'para realfzar una barrena horizontal a la izquierda, o liien pulsa los botanai 
* para rea'izar una barrena horizontal a la dsrecha. Si conslgues realcaruna 
barrens ’horizontal correcta, cc.r.seguiras un pequerio aumenta de energia ll aterrizar, pero 
tambfsn perderas una pequena cantdad de energia. Las bsrrenas horizonta’es no se pueden 
realizarsr no se dispone de energia suficiente. 


MCiTA: consults ‘a section Menu de perfiles.de este mismo manual paraobtener information 
sobre como cambiar a configuration de los controls del juego. 



LA PANTALLA DE JUEGO 


MQTA: en esta eaptuFa se muestra la pantalla de juego en el modo Carrera individual 1 . 

Las pantalias de juego de otros rnodos de juego vanaran. 

1. Total: de vuelta s 7. Velocidad 

2. Anna actual 3. Nivel de propulsion 

3. Position actual EL Nivel de energra 

4. Numero de rivals s 10. Tempo de Fa mejbr vuefta 

5. Tieni-po de fa vuelta actual 11. Nfumero ds vuelta actual 

S. Tempo de la ultima vuelta 

INICIG DEL JUEGO 

USO DE LAS PANTALIAS DE MENU 

Pulsa bs botones de direction f. Jr, o ^ para resaltar una option y ‘usgo pulsa e’ boton X 
para connrmar. Para votver a la pantalla del menu anterior, pu sa e ; boton A Todas as parrta las 
de menu tienen en la parte inferior una bana de testo que se despaza. en fa que se describen as 
funcones de cada opcion. 



RANTALLA DE SELECCIQN DEL [DIO Mi 


Pulsa Ids Sbotones f o 4 para se f eccienar un idroma y pula-a el boton X. para c-onfimiar. 

RANTALLA INICIAL 


Pulsa el boton START (Inicio) para acceder a' me mi de pennies. Para obtener mas informscion, 
consults la ssccfon “Menu de perfilesT que aparsce mas adefante en esfe manual. 

MENU PRINCIPAL 



UN JUGADQR 

CARRERA INDIVIDUAL 

Enr'rentate a tus curtidos rwales en una jnics carrera con la nave, pista y c ase de velocidad 
que elijas. 

TORNEO 

Compile en una serie de extenuantes circuitosy consigue pantos-de campeonato para 
temlnar en I os prfmeros puestos de la c asfficsc 6n. E! ganador del torneo sera el piloto 
que fenga mas puntos tras la carrera fnal. 


CONTRARRELOJ 

EPge la mejorlfnea y ve omdad de carrera sn cualqurer circuito disaonib e con la anica 
intencion de conseguir el mejor tiempo. Tod as 'as armas estan neutral izad as en el modo 
Contra meloj, pero a principle de csda vuelta se obtiene un Turbo gratuito. 

ZONA 

Come cada vez mas rapido en pistas especiates y scbneWe el maximo tiempo pos be para legar a 
la zona mas alia. Amedida que a nave acelera y s nivet de pelicino aumenta. un uso estrategico del 










ftwio asrcdmamico te ayudara en fa ravsgacicn y la esEafc-TEacion. Las annas esian desactivadae 
en el modo Zona. 

PART!DA L!BRE 

El modo FartTtfa libra es 'deal para praciicar y psrfeccionar tecnicas y Eacticas ds carrera, 
y ademasayuda a aprender el trazado de cada pssta. Las annas estan desactrvadas en 
el modo Partida litre, y a? principfo de cada vuelEa se obttane un Turbo gratuito. 

MODO MULTEJUGADOR 

Para drsfrutarde las amp lias runciones WLAN de este producto. asegurste de qus 
el interrupter WLAN del sistema PSP 7 ’- 1 este encendido. Los tipo3 de juego disponibles 
en el rrado Muttijjiigadar son Carrera individual. tonieo y Contrarreloj. 

Aparecera !a panta’la'Estab ecendemflcacfon'. Pulsa Eos botones- f, 4. o ^ para 
seleccionaruna letra. un numero o un srmbo'o, y Suego pulsa el boton X para con firman 
Una vez que hay as elegido to identTicadorde tres caracteres, pusaei boton X para 
acceder al menu de multijugadcr. 

MENU DE HULTIJUGADOR 

NOTAr eS jugador que crea una partida multijugador recibeel nombre de ‘anfitn'dnA 
COMO C REA R UNA PART I DA M ULTIJ U GAD O R 

Los tres tiqos de partida mu ti;ugador que se pueden crear son Camera individual. Tomeo 
o Contrarreloj. El anfrtrion es el sncangadode ssleccionar la clase. la ligs. la pista (solo 
aplicab e en os modosde multijugador Carrera individual y Contrarreloj). la nave {solo 
la nave de anStnon) y fas cpciones. For ultimo, e anfitraon debe pulsar el boton X para 
acceder a la sala de espera de lasesidn. En la sa a de espera. aparecera la iista de 
juaadores que se ban unido a la ses on. Cuando este listo, e anfitnon debe pulsar ei boton 
X para insciar la partida. 

COMO UN ERSE A UNA PARTIDA MIJLTI JUG ADO R 

Selscciona “Unirse a partida' y pu sa el boton X para continuar. Aparecera la pantsl a 
Seleccion de equipo. Putsa ei boton X psra se'eccionar una nave y acceder a la pantal'a 
'Unirse a Juego en red 11 . Aparecera el sigurente mensaje en la pantalla: ’“Buscando partidas 
multijugador'. En este momenta, se mostrara en pantalla una Iista de todas las partidas 
multijugador WLAN que se hayan creado en las inmediaciones. Seleccion a la partida en 
la que quieres participary pulsa el boton X anfitrion de la ses ion este listo para empezsr 







se moslrara un mensBjs sn la pantalla. Noie puetfe particlpar en cameras que yai Tr'ayan 
cbmerczado, y una vez que el artftriori abandon a ulna sesron, e? juego finaliza para tcdba 
los compstidcres. 

HOTA: a? volv-er a? menu principal. las nuevas naves fantasnro sdquTidas en el modo 
Contra rrelqj □ 'os msjores tiempos de came ra f vuelta repistrados en si mods Multijugador 
se guardaran aiitortiailcaitiehte en e Memory Stick Duo™ . 


DESCARGA DE CQNTENEDO 

Visita a pogtna www.wspeoulpure.com para descargaite una eras varisdad de contenrdo 
que ss actualizara can frecuencia y que se pueds usaren las partidas multijugador. Cuando 
trees partidas multijugador o te unas a e Ia3 c es corvenisnte rscordar que pusde que no 
todos los jugadores ss hayan descargado el mismo conten'do. Asi que r si quieres “ener las 
arm as, ’as naves y ’os circuifos mas actualizadas, jconsulta la pagina web www.wipeoufpurs. 
com antes ds que lo hagan tus males! 

MENU DE PERFILES 

WIPEOUT™ PURE utliza perfTss dsjugador para grabary guardar el progress y la 
corfiguracibn. Cada perfil requiere, al meros, 450 KB de espacia litre sn un Memory Stick 
Duo™. Ss puede guardar un maxima ds cir-co psrfiles en el Memory Stick Duo™. Todos ios 
cambios se guardaran automaticamenfe al volver al menu principal desde la pantalla de peri'es. 


CARGAR 

Carga un perfi’ guardado con anteriordad desde et Memory Stick Duo™. 

NUEVO 

Crsa un nuevo perfi' para a'macenars r progreso y : o guards en s! Memory Stick Duo™. Dsbe 
haber un Memory Stfck Duo™ inseriado er ta ranura para Memory Stick Duo™ del sistema PSP™. 

GUARDAR 

Guarda un perfil sn el Memory Stick Duo™. 

OPCIONES 

CONTROLES 

Elfge entre e metodo de centre de freno aerodinamteo tfoble o el metodo de control ds freno 
asnodinamico send lo, y can’bia la asgnacion ds los principals controles de: juego para 
cua quiera ds los metodo s de control. 






ASPECTOS 





SefeCclona tin aspec'o entre Ids que esten dispon bids pana que Sparezca en la pantafla. 


MLfSICA 

Escuctia y selecciona cada nrsta de musics de rondo disponible. 


CRED1TOS 

Con sir ta Is ifsfa de creditos, en !a queaparecen fas personas que han co aborado en !a 
creadon de WIPEOUT™ PURE. 


CON FIGU RAC1 6 M 

VO LUMEN DE MU SIC A 

Ajiisla el vofumen de la musica del jiisgo. 

VO LUMEN DE EFECTOS 

Ajusta e? vo'umen de los efectos de sonrdo de" juego. 

CAMARA 

Ebge enfre S ss vistas de camara Interna. Med^a o Lejana. 

IDIOM A 

Ebge el idioma que prefieras. 

CARGAR F ANTAS MA A UTGMATICAME NTE 

Ebge enire activar o desacfVar Is funcion de nave “fantasma 71 en e modo Un jugador. 

ORDEN MUSICAL 

El=ge entre Secuencial y Aleatoric. 

PROGRESO 

Consul ta la lisfa de las nieda las obtensdasen los distintos mod os de juego. 

REGISTROS 

Consti ta la lista complsta de os mejores registros por vuelta y camera para todos los modos 
de carrera. 

TRANSMITS C ATOS 

Activa el modo de transmision parapemiitir que cuaiquiertisuario de un sistema PSP™ que 
se encuentre dentrc del radio de alcance y que seleccione L Rec bir datos reciba tus registros 
y los combine con los suyos. 




RECIB1R UATOSA 

BefeccionaRecibir datds para empezara buscara alguien que este emitiendadates-dentra 
del radro WLAN. Se mosfrara una lis-ta de las sistemas PSP™ que se encuentrerc en fas 
Inmediadones y eslen sntfrerdo dates en ase man?ento. Sslecclona un jugador de J a lists 
para re ciblr sus regis-tros. Entonces sus regfstros 3e combi n a ran con f os tuyes en ’a tabla 
■de cfasrficadon 

NOTAi results. niuy senolfD con’partir registros con les amigos gradas a la emision 
y la re cep cion de datos. 

ESTADISTECAS 

Visua'iza una ‘ista de dates estadrsticos £it ? les e intsresantes sobre tu progreso hasta 
ese momenta. 

ONLINE 

Para disfrutar de las anna lias funcicnss WLAN de este producto. asegurate de que 
si intermotor WLAN del sistema PSP™ este encendido. 

COMO DESCARGAR CONTENIDO NUEVO 

ha s ? do dfsenado especfficamente para admrtir descargas de cor.ten'dos, hacienda que 
sea posible conectar el sistema PSP™ a Internet con el Sn de descargar contenido nuevo 
rfirectamente a Memory Stick Duo™. Consuita e manual de nstruccores del sistema 
PSP™ para obtener mas infomiacicn sobre como eorectarte a Internet. Una vezque se haya 
cresdo una conenion de red, visita la pagina www.wipeoutpure.com para iniciar la descarga 
de contenido nuevo y exclusive, como naves, circu tos, muslca y aspsetos. ademas de las- 
uttfmas noticias sobre WEPEOUT™ PURE. 

COMOJUGAR 
PROGRESSION 

En todos los modos de Un jugador, salve en el mode Pariida libre. !a ctave para pnogresar 
e3 ganarmedalias. Lostres prn’sros clasiJicados en los modos Carrera individual yTomeo 
neciben medakas de Oro. Plata y Branco. Tsmbien se otorgan medal las a quienes superen 
'os tien’pos preestablecidos. en e nvodo Ccnlrsrrelo, y a los que superen las puntuaciones 
preestabieerdas en el mode Zona. Acumula medal las para desblcquearcaracieristicas ocultas. 



ENERGiA 

En In mayoria ds Ids modcs r aparecsra an la parte inferior dene eha de fa panta'la ana barra 
ds color azul claro que rndrca la erergra actual de la nave. La snergra se reduce al di-sparar 
un arma o al cafisionar con otras naves a con las limites det circuito. La partida termina 
cuando se agota por complete la energia de la nave. 

COMO ABSORBER ARMAS 

Cuardo ef rival ds energia sea bajo. pulsa e. boton Q para absorber el objeto o arma que 
Ifeves en ess momenta, Cada ob;efo o arma recupera una canfrdad distinta de energia. La 
decision estratsgica de s-oltar un objeta o arma □ absorberio para recuperar energia puede 
suponsr a diferencia entrs ganar o perder una partida. 

RECU PER AC [ON DE LA NAVE 

En ocastares, alguna nave mal pilotada ha abandonado si circurto tras neaizar un salto 
promrnciado y ha perdido unos segundos vitales de camera. pero ei servic'd de recupera cion 
gsstonado por AG Sa vage Shuttles siempre garantiza un regreso rapido a fa carrera para 
las naves siniestrada3. 

FRENOS A ERG DIN AMEC OS 

TbSas las naves ncorporan francs aerud'namiccs a deredha s izquierda para facilitar la3 maniolxas 
en las curvas diffclss. Rssutan es-oecialmerte utlesa grandes velocfdades: los compefidcresque 
dominan el uso de los frenos asrodinamicos tsnen mas oportunidades de exio. 

NAVES FANTASMA 

En a gunos modos de jusgo. la obtencibn ds un buen tiempo en una vuelta hard que 
aparezca una nave fantasma contra la que pedras evaluar fu rsndfmiento. Las naves 
fantasma se pueden guard ar en el Memory St5ck Duo™. y sc o ss puede guardar una 
nave fantasma por pista y clase. 

CLASES 

VECTOR 

Se trata de a class de menor velocidad. ideal para ‘os principiantes. 

VENENO 

Es la clas-e de velocidad media, adecuada para pslotos con un nsvel intermedio. 




FLASH [midarrenre b'Dqueada] 

Los circa itos de la class Flash presen'an un reto superior para a quel'os jugadores que ya 
dominari la tlase Veneno y estan preparados para experfmentor velocidades de vertigo. 


. 


E^TOQUE [infciaim'ente bloqueada] 

La cfase Estoque solo es adecuada para pilotos esctremadaments expsrrmen'odes y habiles. 
Hay rumores acerca d : e una quinta clase que va mas alia de os linmtes en lo que respecta a 
la velocicfad. iPodras superaria? 


EQUIPOS 



■nrn H =usa ■ wnnn HP 


ARMAS YOBJETOS 

Todos los equipos tienen acceso a una gran variedad de armas y ob etos interest ntes cue 
se puerfen obtenerde manera aleatoria volando scbre as placas de armas de cotorque 
□ parecen sn los circuitos. Fulsa el Coton □ para activar objetos c disparar-armas. Presta 
atencic'ii a as placas de ve oc dad con forma de galdn quetambien aparecen en los circu'tos, 
ya que aumentaran temporalmente tu velocidad. 







II MISIL 

Eul!s-J Armouries prolfama en su catalogode armasde 2197 que su iruevonfeii 'garantiza 
urr impacts dirscia an cualquer ccasiorf. Dado que permits fijar cbjetvos de forma 
iiTeigents. este monstnio causa una destruction suEcrente como cara ocner a prueba 
las habilidades de camera de Ics pilotos mas espartos 

o ESCUDO 

Este oiijeto ehvuelve a las naves sn una capa fermrca Qua^k in© Thermo-Layer™., 
lo bastahte fuerte como para resists la mayor oarie de los ataques. Sin embargo, 
la breve durac?6n de escudo y su susceotbi idad a ser destrtiido siguen preocupando 
a los fabricates de naves de AG. pero S'hePeyiein. Trust garantiza a sus clien'es que 
“no exists rfngun escudo metor que DualSk?n@ r . 

-d5^ PCLOTO AUTOMAT1CO 

Al activarlo, si ordenadorde a bordo de GravGhostTechnolcg es asumira el control total de 
la nave durante un breve pericdode tien’po Lcs mejores pslotos pueden aprove-char este 
breve resoiro para reevatuar sus tacticas, en iugarde ne ajarse. 

— TURBO 

Acelerando hasta velocidades vertig nosas durante un breve nstante de turbo y adrenal ina. 
si Turbo otorga a Ics pi lotos una propu son aditional cuando n n as a necesitan. 

W MINAS 

Ralenfizan ia nave afectada con cada irr pacto. Se iberan en grnpos de tinco y permanecen 
sus per,did as en el a re durante Linos s eg undos antes de explotar. 

£0 bomb 

(Atsntion. psIotcsJ Una vez cebada y colocada, es necesario realizar una habil manic bra 
para ev'tsr que la bomba smpacte en nuestra nave o nos alcance la onda expanses. 

-=T COHETES 

Los tres cohetes, que se d is para n desde el mono de la nave, atraviesan el aire s n pi ed ad 
y explotan al entraren contacto con un rival o con cualquier edificio u objeto que rodee e 
circuitc. iCurdado con el fuego cruzado! 


Tras un breve perroda ds carga. se lanza un patents rayo de energia dssde si mono de 'a 
nave. Para apuntar es necesario tsrer habilidad, pero los rmpactos dnecfos pueden dsrcibar 
naves cuyo escudo tengaeoca energia. 

"A RAYO DISRUPTOR 


Cuando una naveea afcanzada aorun rayo drsrupior azul, entne otras cosas, sus centre es 
se invertrran tsmporalmsnte. sus frenos aerodinamicos se desactivaran tsrrporalmsnte 
y su v?s»5n severs reducida, iambien tsmporalmsnte 


wTERREMOTO 


Con ur ntvef de 6.5 en la Escala de Ricbter, un destructive tsrremoto parte del morro 
ds la nave y se eaaande haeia delante, arras an do fode cuante sneuentra a su ease. 






